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OK PC Gráficos 92% 

Diversión 90% 

PC Man f. Realismo 30% 

H Un fuerte 
componente de 
combate" 

PC Magazim "Es el simulador de 
acción para tanques 
más completo y 
realista del momento'’ 

Mí croma nía ‘Mugabiiidád. adicción 
V sencillez de 
manejo” 

Calificación 80% 

‘Un titulo 
imprescindible 1 ' 
Calificación 94% 

■‘El sucesor de 

COMANCHE" 

(4 sobre 5} Excelente 
"Los escenarios 
tridimensionales 
dotan ai juego del 
mayor realismo” ^ 


PC Media 


El País 
Diario 16 


E! mejor simulador en CD RDM de la historia 
Armas, vehículos y aviones reales 
Tanques americanos M1A2 Abrams, M3 
Bradley, equipados con vistas térmicas 
Rusos: T-8Q« BMPAPC equipados con 
intensificadores de imagen 
Movimiento 3D en tiempo real con efectos 
de humo real en las explosiones 
Crea tus propios escenarios de guerra 
y diseña tus misiones 

































AÑO 1. NÚMERO 5 
Editor 

Antonio M, F-arrér Ab#il£ 
Director 

Mono tf* Ljjüs. García 
Subdirector 
Corb& Dprcil Rcrcz 
Redactor Jefe 
Antonia Grcppi Murcia 

Colabora dores 

Antonio José Novillo, Femendó ReKí?, 
Emilio Ai-ig&, Angel iLu¡& Mozón, 
Alfredo Vcqos-, Javier Rodríguez, 
David Gózala, Waller Lewin, 
Ricardo Henftárdez, P^dro lápsz 
LuiiF. Fernández 

Edición 

Rafael Mi- Clovdin Di Fjdia 
Maquetacwn 
L da M Siudio 

Tratamiento de imagen 

Josefa Fernández Martínez 

Infagraíia 

Pedro J- Martín de las 5cmto& 
Fotografía 
&eni$ Hglzbachcr 
Servicios InFarmótlcoí 
Digiipl Prooms Multimedia, 5.1. 

PC TOP PiAYER una publicación de 

A&EÍO EDITORIAL 

Redacción.. Publicidad y Adminislradón 
C/ Mrorcjuéi de Parlugalete, 10 
7$Q27 MADRID 

Tílf.:741 2é 02/Fax: 520 ÓÜ 72 

□ín^toro Cónuinciol 
Carmina Ferrar 

Publicidad 

Mcgdaletia Pedreño Llorante 

Dineílgr de producción 
Carlos Pero padre 

Servicio Técnica 
Oscar Rodriguaz 
Secretorio de Dirección 
Rosa Arrayo 

SvKfijxfcrrtJ 
Erika de la Rrva 

Filrnación 
Filma Dos 

Impresión 
Altai r 

Distribución 

SG£L 

ín PC TOP PLAYiR 10 tiénfi par qué 

OJtor de acuéfdü con las cpiniar.es expresadas 
pOf' Sus cal aba rada res en tos íjrítojtos Hnmodos. 
El cdhgr pnohi'be expre^wíienle lo 

rq produce ton tota! O parcial dt; las- can ten i Jai 
de \ü revista sin su autorizadan escrito 

Depósito legal: 70 1126-1995 
f55N; 1135-3759 
COPYRIGHT NOVIEMBRE I 995 



Sumario 


RENOVACIÓN 

Sin dejarse ItevaF por el torreníum do productos, muchos de ellos de baja calidad, que 
invaden el marcado y que no hacen más que repetir los éxitos pasados, las páginas de 
nuestra revista buscan, ante todo y en lo pos-ibfe, lo novedoso. Y esto es así porque corren 
aires de renovación en el mundillo. Entredecir esto y no decir nada apenas hay diferencia, 
pensaréis, porque este es un campo que está en permanente mutación. Sin duda alguna, 
Heráclito el Oscuro, cuando hablaba de que no había on la vida nada permanente, salvo el 
cambio (todos conoceréis la parábola del ríoj, Inspirado fugazmente por un destello 
futurista, pensaba en la hoy todopoderosa informática. Parménictes, y esto no es más que 
un comentario personal, probablemente conocía el teatro chino y vaticinó le fijeza de! 
celuloide. Pero ahora, insisto, se respiran nuevos aires porque, pese a quien peso, ya no es 
fácil engañara, los usuarios; o pegas el salto radical que están dando las nuevas 
compañías o te retiras de loa negocios. 

Pero vayamos a lo nuestro. En primer lugar, como os prometimos en el número 
anterior, os ofrecemos un completísimo reportaje sobre la feria E.C.T.S., en la que. por 
supueelo, PC Top Player estuvo presente (un detalle significativo: nuestro redactor jefe se 
convirtió en el campeón europeo de Zoop t un nuevo juego tipo Teros que no tardará mucho 
en llegar). Después cte haber visitado la ciudad del Támesis se pueden presagiar los 
siguientes seis meses de productos en España. No es que el mundo da los videojuegos 
goce de mucha salud, pero con el adecuado criterio seleclavo podrás ver auténticas joyas 
en tu pantalfa. 

Además, este mes estrenamos sección. Su nombre as "Aclualizacíones" y está 
dedicada a Jos discos de datos o de misiones que perfeccionan los juegos da éxito. 
Esperamos que la calidad de nuestros comentarios os atrape tanto oomo. a juzgar por 
vuestras cadas, lo fia hecho hasia ahora. Y hablando de cartas, esperamos que sigáis 
colaborando como lo habéis hecho hasta ahora. La lectura de vuestras misivas es un 
trabajo laborioso pero agradabíc. 

Sin más, un cariñoso saludo de la redacción. 


Hasta el mes qué viene... 
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Phantasmagoria, un Juega qu* marcara un 
hito «n la hisrc^-at de los vldeaju^gos. Los 
siete CD-ROMs que componen el programa 
están rapaos óít accifri y busn haser de tos 
programadores de Sierra an Lino, y 
Mncrtflarnente, por Fteberie Williams, affrh? 
ímléi'd* I* isa (ccn Ken) y del preyado. 
















PC PLAYER 




Nuestro CD-ROM viene, como 
siempre, cargado de sorpre¬ 
sas. Si quieres divertirte a lo 
grande a la vez que te infor¬ 
mas visual mente de ios futu¬ 
ros lanzamientos, no dudes 
en probar las demos que 
hemos preparado para ti. 



Para saber desde 
dónde es ejecutable 
una demo, y si es o 
no es jugable. basta 
con mirar la leyenda 
que indica el signifi¬ 
cado de cada icono. 
Estos Iconos acom¬ 
pañan a todos los 
comentarios indican¬ 
do la acción a seguir 
en cada caso. 



BRAINDEAD 13 


RUN: BRAIWD13.BAT 



Esta demo 
de 

Braindead 

13 puede ser jugada desde el 
cd-rom utilizando nuestro 
fichero BAT designado al 
efecto. Además de la demo 
jugabie 1 y no jugable, de esta 
última producción de 
Readysoft y Empire, aparecen 
dos demos más; Dragón s 
Lair y Spaee Ace, dos aventu¬ 
ras basadas en el mismo esti¬ 


lo de juego. Son io más pare¬ 
cido a los dibujos animados. 





MAGIC CARPE! 2 


RUN: MAGICB.BAT 



Con el sobre¬ 
nombre de 
Netherworlds, 
aparece la 
segunda entrega 
del ya conocido 
simulador de alfombra mÉgica. : Magic Carpet. 

Para instalar el curioso sonido tienes que ejccular el 
siguiente fichero BAT que se encuentra en el directorio 
raíz def CD-ROM: MG2$OUND,BAT, Es un detallo que no 
puede fallar para disfrutar plenamente de la domo. 








































FX FIGHTER 


RUfi: FXFIGHT-BAT 

La tierno de FX Fighter debe ser metalada para su per¬ 
fecto funcionamiento. En ella podrás participar en la 
pelea entre tíos de los mejores luchadores de la 
Galaxia, Si tu configuración sor» ora da problemas, prueba a cambiar ios 
parámetros de tu tárjela, o a copiar teda la demo (6 megas} con el coman¬ 
do XGOPY D:\FXFIGHTY C¡1 al directorio que tú pretieras del disco duro, 
siendo en este caso D tu unidad de CD-ROM y C la do disco duro. 





ABSOLUTE ZERO 


RUN: AZ.BAT 


Esta es ¡a demo jugadle -de Absol ule Zerp. Aunque 
existen otros, es un juego paras disfrutar con sus paisa¬ 
jes. Debes recorrer el Universo entaro en busca de nue¬ 
vas formas de vida con las que comunicarte para iratar de salvaguardar el 
inestable estado do paz y 
orden de 3a galaxia, mi en¬ 
tras vas destrozando 
naves, aeroplanos... 

El juego permite dos 
resoluciones (32ÜX2GÜ y 
640x480), aunque algunos 
ordenadores ya so encar¬ 
garán de hacerte sufrir, 
quizá no siempre puedas 
realizar todos los movi¬ 
mientos que desees. 


lOWERTEX 



RUN: TOWERTEX.BAT 



TOWERTEX es un nuevo servidor remoto de informa¬ 
ción al que podrás acceder a 1 rayes de la red IBER- 
TEX. Gracias a este programa de crecudón "te eriten- 


doras 11 ccn el centro servidor. Tras una cone¬ 
xión de tres minutos, TQWERTEX se converti¬ 
rá en freeware. El módem que vas a necesitar 
es cualquier compatible Mayes o V. 25. Te 
aconsejo que leas los ficheros de documenta¬ 
ción para evitar inoportunas molestias. 


Todos tos programas llenen su correspon¬ 
diente fichero BAT, que ejecuta o instala 
cada una de las demos o aplicaciones dal 
CD-ROM. El nombre de estos BAT viene 
en los recuadros de explicación de las 
demos <fue aparecen en las páginas de le 
sección Contenido CD-ROM. Debido al 
amplio número de personas que adquieren 
la revista, Se rogamos sigas muy atenta¬ 
mente las instrucciones que aparecen en 
los ficheros BAT o en estas páginas entes 
de llamar a nuestro Servicio Técnico. La 
mayor parte de los problemas surgen por 
desinformación. 

Servicio Técnico de PC Player 
Ei horario de atención es da 10 a 18h 
(La persona encargada es Óscar Rodríguez) 
Teléfono: (91) 741 26- 62 


PROBLEMAS DEL CD 

- Al introducir el disco, aparecen mensajes 
de! tipo: H Anular, Repetir, Descartar”, o la 
unidad no logra leer el CD. 

Solución: Asegúrala de que el drlver de tu 
CD-ROM y el fichero MSCDEX estén correc¬ 
tamente instalados en el CGNFIG-SYS y 
AUTOEXEC.BAT. Cabe la posibilidad de 
que, por problemas de transporte y manipu¬ 
lación, el disco haya sitio dañado. En esté 
casa envía directamente el disco a; 

ABETO EDITORIAL 
(a la atención de Óscar Rodríguez) 
C/Márquéa de Portugalate 10, Bajo 
23027 MADRID 

Otro CD será remitido por correo a tu 
domicilie sin coste alguno. 

PROBLEMAS DE EJECUCIÓN 

- Cuantió ejecuto ei programa aparece el 
mensaje: "memoria insuficiente" 

Solución: Aumenta ta memoria convencio¬ 
nal configurando adecuadamente tu CON¬ 
FIG,SYS 0 AUTOEXEC.BAT. o utiliza un 
programa como MEMMAKER. 

- Cuando ejecuto un programa, éste vuelve 
al Sistema Operativo. 

Solución: Aumenta el numero de FILES en 
el GQNFlG.SYS 

PROBLEMAS CON OTRAS APUC ACION ES 

- Algunas aplicaciones que antes funcionaban 
no lo ¡hacen después cíe pasar ol MEMMAKE R„ 
Solución: Es posible que hayas desediva¬ 
do él uso de la memoria expandida utilizada 
por otros programas., 
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TRAILERS MANGA EN CD-ROM 


¡IMPORTANTE! Algunas óó las escenas ofrecidas por estos trailers de películas manga pueden 
resultar no adecuadas para menores debido a su contenido violento y erótico. Si considera qua 
puede herir su sensibilidad no ejecute el reproductor de videos AVI, ya que determinados videos 
de este importante fenómeno japones de masas están dirigidos a personas mayores de edad. 


SHAREWARE 


SKUNNY’S WILDWEST 

R UN :SH AREVSKUN N V.BAT 

Skunny proiagonisa su enésima aventura en un 
juego que le conducirá a lo más profundo del Lejano Oeste- 
Tendrá que hacer frenía n 
aguerridos indios. bandidos, 
muchachas necesitadas y peli¬ 
gros mH. Bajo este " , argumento" h 
se esconde un juego da plata¬ 
formas, muy divertido gracias a 
sus imaginativos gráficos. 


HUN: \MANGAVID\GV.EXE 


Si quieres ver los trailers, lien es 
que ejecutar el comando 
QV.ÉXE desde el directorio del 
CD MANGAV1D. Una vm dentro 
selecciona el fichero AVI con 
las teclas de cursor y pulsa 
"Entef. Para salir de un vídeo 
pulsa dos veces “ESO", Para 
salir del programa pulsa ""ALT" + 
“X”. Si deseas cambiar de reso¬ 
lución, hazfo en el menú princi¬ 
pal con *4" y Agradecemos 
aCARTOONIA y MANGA 
VIDEO su colaboración, 


CREEN LEúEND HAN 

Ran es un jovencito travieso que debe vivir bajo la opre¬ 
sión de unce exíraííos seres venidos del espacie que han 
tomado completamente el planeta. Su única amiga le a- 
compañará en una épica aventura de grandes magnitudes. 


URCTSUKÍDOJI 

Esta es una de las pocas 
Películas que ha llegado a 
nuestro país con la califica¬ 
ción de "únicamente.para 
mayores de dieciocho años". 


RUN: NFS.BAT 


JILL OF THE ilUNGLE 

RUNeSHARE\JILL.bat 

Este excepcional juago íue uno de los primeras 
de los ahora famosos Fptc 
Megagames que comenzaron 
su andadura con esta saga. 

El sonido está muy por enci¬ 
ma de Ja aventura en si, tal y 
como demuestra, por ejem¬ 
plo, el juego Jukebox. 


ÍWÜHll 

Ti 1 1 :-f ih£ 7-j.rjtr 
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□ÜÜMED 

MEGALQPOU5 

Esta es la aventura 
de Taro no 
Masexado, el 
deiensüf natuial 
de Tokio. Será 
levantado de su 
lumba por un infa¬ 
me mago que 
desea la deslruc- 
Ctón de la ciudad. 


Versión 
reducida a 
un circuito 
y un coche del magnifico 
Megagame de nuestro 
número anterior. Con esta 
excepcional domo podrás 
disfrutar al máximo de la 
potencia de los motoras de 
los últimos modelos. 

Para obtener el máximo de 
Calidad con Ja demo (tam¬ 
bién en el jue-gq final), 
requerirás un equipo muy 
potente. Poí supuesto, por 
culpa del modq SVGA. 

Si te gustan los programas 
efe carreras, y más concreta¬ 
mente Sos de fantásticos 
coches deportivos, no lo 
dudes, te encuentras ante el 
juego do tus- sueños. 


TJÜ 


PRGJEGT A-KO 


Mary es una niña con poderes muy 
especiales. Lo que ella no sabe es 
que además es la perdida princesa 
de un lefano planeta que quiere re¬ 
cuperar a cualquier costa. Todo ello 

conduce 
a una 
aventuri- 
Ela un 
tanto es¬ 
túpida. 


NEED FOR SPEED 






















































¡Sencillamente, 
el mejor manager 
de clubs de íutboi 
que se lio hecho jamas 
PC 10 PIE. 


IN 


ARE 


¡UEVA A TU EQUIPO AL TITULO!. 

Jugahilidtd y adicción ¡nigualaUles. 

* IVTásde 4.000 perfiles y estadísticas de 
Jugadores. 

* Gráficos SVGA. 

* Calendarla real de la hempapada de tnttol. 

• Hasla 43 presidentes legando al irosmn tiempo. 

• Sistema Pe transferencia de jugadores. 

• fsiruciura por módulos pee permite la üUlízacíán 
de discos con dalos de ligas Extranjeras. 

• Más estadisifcas de jugadores y partidos que 
nunca, Incluyendo Uros a puerta y mareajes clave. 

* Además ají i wclta la oportunidad que siempre lias 
deseado. Gcnviérieie en presídante de la selección 
nacional y compile en ios campeonatos europeos y 
en fes mundiales. 
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POWER HOUSE 


RUN: POWER.BAT 

Los amantes da la estrategia podrán 
disi rular con este'juego para entorno 
Windows, en el que deberán con!rolar 
los designios de una "megaoorporacióiT económica que 
desea alcanzar el lide¬ 
razgo mundial. Tus 
competidoras le harás 
la vida imposible. En 
esta domo podrás ver 
cuál es el mecanismo 
del juego, y cómo os su 
desarrollo cuando te 
enfrentas al ordenador. 






RUN: USM.BAT 


Si te 

gusta ei fútbol, este juego 
te permitrrá dirigir tu propio 
equipo, Comprar acciones, 
reparar ai campo, despedir 
entrenadores..,, todo es 
posible en Manager, 





RUN: SIMON2.BAT 


Nuestro querido 
Simón regresa a 
las andadas en 
una aventura, si 
cabe, mucho más 
loca que la anterior. Esta 
vez, no silo se enfrenta 
al maloliente Fétido, sino 
a su ayudante, un joven¬ 
zuelo aprendiz de mago 
que tía llamado a Simón 
da regreso al fantástico 
país de las rarezas. 


SIMON 2 



PRISONER OF ICE 


RUH: ICE BAT 


La última aventu¬ 
ra de Iníogrames 
basada en los 
relatos de! eserL 
tor inglés H.P. 

Lovecraft comien¬ 
za en un submari¬ 
no situado en la 
Antártida an plana! 
misión de recogi¬ 
da da myeslras. 

El problema comienza cuando la tripulación sube en 
carne propia al nefasto poder de esas “muestras" 




RUH: AIRPGWER.BAT 


Mindscape man¬ 
tiene en prepara¬ 
ción un simulador 
de vuelo que 
cuenta con nove¬ 
dades tan intere¬ 
santes como el 
extraño diseño de los aviones o sus perfilados gráficos 
Su per VGA, tanto en vuelo como en pantallas estáticas.. 




APACHE LONGBOW 


ha superado con 
de helicóptero 
Cuenta con una 
calidad no ante 
este tipo de 
juegos. Dis¬ 
fruta de una 
misión con 
esta de me 
tan especial, 
donde pue^ 
des volar a 
ras de suelo. 
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Pensado para II i si rular. 


>tic:rosofl Flij^M Simúlate!. % 
en su última versión 5.1 
pertenece a la familia 
de. Entretenimiento de Microsoft 
Home diseñado pura divertir 
apasionadamente. 

Tanto si ere» norato como 
si eres un esperte piloto, 
con Microsoft Flighl 

Sintululur podras volar 
de aeropuerto 
en aeropuerto alrededor 
del mundo, en Jas condiciones de uct vuelo real 
Acércate a una catarata o a una gran ciudad, o 
enna en una tormenta eléctrica. Nubes en 3D, 
visibilidad ieal n 
efeeíos de niebla, 

Planifica til 
mismo las 
condicionas 


meteorológicas, los niveles de dificultad dd vuelo 
y disfruta de pal sai es urbanos mucho más complejos 
y definidos y si eneras en barrena,, haz. un looping y controla 
tu avión Cessna IR2, l .carjet 35 A, planeador Sclv^eizer 2-32 
o un antiguo Sopwnh Carnel. 

Mkrusoft Home transforma 
Su ordenador en una fuente 
dinámica de conocimientos 
y aventuras pur un precio 
sarprandente, Tudu ello, 
con una calidad técnica 
y visual garantizada por 
Microsoft, que unida 
a su facilidad de uko 
y a La extensa variedad 

■de íilulos, 

La convierten en una-extraordinaria fuente 
de interés; para todos los miembros 
de la familia. 


COMPUTER CASI! ¿: C.-.RP.V: IMI.i 411STCADÜMA UEU>: iW7i '-13íi« - FAMILY SOFTWARE-' Ipl | 40 J] ■ CCf; ,s ■ jf? 45 ^ - mv: EALlAtt 

■HaSTER M^Dtltí <0115?? £523 ■ KM TUrDaS: <0i.i +12 ib n ■tec i?ij ifa. ssm - c+ka n-F SOFTWARE I03I *10 ÉC W 
TTENtWS CRISOL - HffitN ■ Opitíh Cdntfíisis ti. CUETE IhKiLFJ 



































IPLAYER 




SHOCKWAVE 

El excelenle aFcade espacial 
que tanto sorprendió a los 
usuarios de la consola 3 DO 
el año pasado va a ser otra 
de las nuevas conversiones 
de Electronic Arta para el PC. 
Este es un arcado puro y dg* 
ro, y aunque sus gráficos tri¬ 
dimensionales parezcan indi' 
car (al monos eso creo} que 
se trata de un simulador, la 
acción te llegará a raudales. 




ATF 

Dentro de su n uevo sello Ja¬ 
ne, Electronic Arts presenta 
ATF (Advanced Tactical 
Flgbter), un simulador basado 
en uno de los aviones de cóm¬ 
bale mas modernos, 
Imaginarse la e>qpertencia de 
volar en¡ un caza real ya no es 
tan difícil si posees un Pen¬ 
tium, ya que para esie proce¬ 
sador podrás obtener gráficos 
Super VGA 1024x76a. 



EXTREME 

PINBALL 

Parece que la moda de los 
phbaff se acerca. Además de 
Pro Pintad de Empire, tam¬ 
bién comentado en estas pá¬ 
ginas, Ttii de Vrrgin, y Pin- 
teí/ de Sierra, Electronic Arts 
presenta Extreme FinbalL 
una sucesión de cuatro table¬ 
ros multipantalla de una cali¬ 
dad muy alta. 

Cada uno de dichos table¬ 
ros se basa en una historia 
diferente. Son 7 por supuesto, 
totalmente diferentes los ob¬ 
jetivos a conseguir en cada 
uno de ellos. 

Si a esto le añades una es¬ 
tupenda música de rock and 
roft de lo más marchosa, ten¬ 
drás diversión más que ase¬ 
gurada. Si eras un amante 
del pinbaii este título merece 
estar en tu "juegoteca r \ 



INDYCAR 
RACING 2 

El excelente simulador de 
carrañas pronto tendrá su 
continuación, tal y como 
mostraron a diven&os me¬ 
dios de prensa miembros 
de Papyrus. Aquí tenéis 
una foto da los programa- 
dores después de una dura 
jomada de trabajo, jugando 
con Indycar Racing 2. 
























ZOOP Y PC PLAYER 




En la pasada edición de fa feria londinense E.C.T.S. (Euro- 
pean Computer Trade Show), PC Top Flayer sa vistió de 
gala al vencer a muchos otros miembros de la comunidad 
internacional de prensa especial izada doi sector. Sí, habéis 
oído bien, nuestro ¡redactor jefe, destacado an 
la capital ingresa, derrotó por una sobrada 
mayoría al resto de participantes en ol primar 
concurso de Zoop,. el nuevo juego da Viacom 
New Media, que será distribuido en España 
por CIO Interactivo. 

En la teto podéis ver a nuestro “querido 1 ’ re¬ 
dactor jete, de cuyo nombre no quiero acor¬ 
darme, recibiendo el premio do Ja victoria, 
acompañado del segundo clasificado. Rich 
Pellse, de la revista inglesa PCZú/te. 



FCs echaban de menos los 
fabulosos arcadas que pro¬ 
porcionaba aquat ordenador. 
Ahora, la casa vienesa Neo 
te propone participar en una 
lucha sin límites por el espa¬ 
cio sideral, al más puto estilo- 
de los juegos Amiga. Aunque 
sus gráficos no están muy 
definidos, la velocidad de 
juego y las pistas de Audio 
CD del disco compacte lo¬ 
gran rememorar et clásico 
sabor del viejo Amiga. Ideal 
para todos los nostálgicos. 



BREVES 


Acciaim 

La veterana compañía nor¬ 
teamericana ha decidido 
tanzarse de lleno a la pro¬ 
ducción de conversiones 
de sus mayores éxitos en 
formato consola para los 
PCs. Los tres primeros tilg- 
los Son: NBA JAM Touma- 
mení Edition , un ¡usgo de 
baloncesto, Batman Forg- 
vér, y Juez Dredd 7 estos 
dos basados on las pelícu¬ 
las del mismo nombre. 


Graneles éxitos 
Se rumorea que Microsoft 
ha firmado en exclusiva 
por los derechos de los tí¬ 
tulos de nueve de las ma¬ 
yores empresas japonesas 
de máquinas recreativas 
(Namco. BandaL. SNK, Ta- 
kara, Capcom...), para 
convertir sus juegos al en¬ 
torno Windows '95. De 
confirmarse este acuerdo, 
títulos como Gftost'n Go- 
btins, Fatal Fury, o Rkige 
Hacer2 pronto podrás ju¬ 
garlos en casa. 


Doom Seres n Saver 
¿Te gusta Boom? (¡Qué 
pregunta!) Este salvapsn- 
rallas para Windows te en¬ 
tusiasmará: contiene algu¬ 
nos de los mejores mo¬ 
mentos dea juego en sus 
múltiples pantallas 


PRO PINBALL 

Empire, fiel a su proverbial 
buen hacer, presenta un nue¬ 
vo pinbai) (¡uno más!) basado 
en un tablero de motoristas. 
Contiene todas las opciones 
de une máquina moderna: 
pantalla de puntos Dox Nla- 
trix, mil y una enrevesadas 
rampas, vanos tlipper a un 
mismo tiempo, muitibalL., 
pero destaca sobre todo por 
las diferentes vistas y resolu¬ 
ciones que alcanza el progra. 
ma. Se puede observar en el 
ejemplo de la lotogratia (re- 
solución 1024x768). Espere¬ 
mos que Pro Pinbaü no tarde 
mucho en lleguar a España. 
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COMPAÑÍA; ELECTRONIC ARTS « DiSTRÍBUIDOR: DRD SOFT 



E sta CJíima producción 
de Electronic Arta te 
sorprenderá, Cuando 
cada día aparecen más jue¬ 
gos con argumentos surrea¬ 
listas, el de Psychic Detective 
(y su puesta en escena), 
superan lo visto hasta ahora. 

Como habrás supuesto por 
el nombre, tienes que encar* 
nar al detective Psíquico. Tu 




poder, por asi llamarlo, con¬ 
siste en Ja posiblidad de ave¬ 
riguar cosas, con solo tocar 
con las manos un objeto, una 
persona .etcétera, algo rela¬ 
cionado con eí caso que et 
ocupe. Tomarás referencias 
psíquicas de Eo ocurrido. 

¿Sorprendente, verdad? Es¬ 
peremos quo la versión final 
responda a lo enunciado, 


Commander IV 

COMPAÑÍA: ORIGEN # DISTRIBUIDOR: DRÜ SOFT 


i te gustó Wtng 
Commander III y cuen¬ 
tas con un equipo de 
gama alta {Genyiuins y slmila* 
res), no deberías perderte 
W3ng Cmmander IV, protago¬ 
nizada otra vez por Maik 
Hamill (Luke Skuwalkcr en Ca 
Guerra de tes Galaxias). 

Ahora, los Kilrathi han dejado 
de tener protagonismo. La 
acción se basa en las luchas 
por la toma y conquista del 
poder de la Federación de 
Planetas Unidos. 

El motor gráfico de las esce¬ 
nas de simulación na ha varia- 
do, si execeptuamos Jas for- 
| mas de las nuevas naves y 


el mayor énfasis en los efectos 
de láseres y explosiones. Olía 
cosa son las escenas de vídeo 
digitalizadas: si bien en la pri¬ 
mera parte los videos no 
alcanzaban una alta calidad 
debido a que estaban con la 
paleta con muy pocos colores 
para que correrá en todos los 
ordenadores, ahora se ha deci¬ 
dido impíementar osle aspecto, 
es algo que mejora notable¬ 
mente el producto. 

Después de asistir al naci¬ 
miento de maravillas lúdrcas 
como esta, une se pregunia 
dórete va a llegar el mundo del 
software. Chris Roberts se ha 
superado a sí mismo. 
























Simón, the 
Sorcerer 2 

COMPAÑIA: ADVENTURE SOFT * DISTRIBUCION : ERB^ 


S I ya logró sorprender¬ 
nos aquella sencilla 
aventura gráfica, que 
recordaba alga a las de 
LucasArts de la primera 
época, creada, por lo demás, 
por una compañía desconoci¬ 
da, ¿porque no nos va a sor¬ 
prender la segunda entrega 
de esa brillante historia? 

En esta ocasión, nuestro 
protagonista no se verá 


inmerso en el juego de 
manera accidental, sino que 
todo vendrá predeterminado 
por el malvado plan del mago 
Fétido, que, aprovechando la 
cándida alma de un niño, ha 
regresado a la vida. Por 
supuesto, Simón debe seguir 
siendo al héroe, así que 
nada más versa transporta¬ 
do, tomará con firmeza las 
riendas dal programa. 




Hole in One 

COMPAÑÍA; GAMETEK * DISTRIBUIDOR: PRQEIN, S.A. 


os juegos do golf pare¬ 
cen no acabarse nunca. 
En esta ocasión le he 
llegado al turno al conocido 
en las versiones Beta como 
Fairway to beaven [Pasillo al 
cielo), pero que al final ha 
perdido tan angelical nombre 
por uno más sencillo y 
común, Hole ir Gn,e (Hoyo 
en uno). En todo al tiempo 
transcu rrido desde su presen¬ 
tación, no solo ha variado e! 
nombre, sino que también se 
han mejorado notablemente 
los gráficos. Aunque no se he 


alcanzado une calidad fotore- 
alteiica, eslán muy logrados si 
lo único que quieres es echar 
un partidito. El campo se 
recompone a una muy alta 
velocidad después de cada 
uno de los tiros. 

Aunque en principio tienes la 
posibilidad de participar en 
torneos jugando contra osros 
participantes computerizados, 
id más divertido seiá juntar a 
todos tos amigos "golfistas*Tu 
oese y montar un lomeo parti¬ 
cular. Lo pripio siempre sabe 
mejor que lo ajeno. 




Powerhouse 

COMPAÑÍA: IMPRESSIONS # DISTRIBUIDOR; PRGEilN, S.A. 


a veterana -compañía 
Impressions (recién 
adquirida por el gigante 
Sierra on Une}* nunca saldrá, 
al parecer* del género de la 
eslraiegia. Esta empiesa ha 
oreado iodo tipo de progra¬ 
mas del género: militar, civil, 
de aviación,de petróleo... 

En esíe último caso, 
Püwerhoüse le convertirá en 
el presidente de una inmensa 


"megacorporación" mundial. 
Tienes que conseguir el con¬ 
trol absoluto del mundo ames 
de que logran hacerte tus 
peligrosas competidoras. 
Conseguido no será tan fácil 
como siempre supone uno, 
pero, poniendo un poquito de 
tu pane, todo irá como la 
seda. Sólo un consejo: bajo 
ningún concepto arriesgues 
nunca demasiado. 




fmciflir 


AECklfK! 


llMiM.r 


MfU Sirmi 


ííWííK t íílSfflMi 

Oirp, 

ífí 

SlníifgerlcnEadH Hufigraud tmp. 


Va*.n Are tul v,ikn lainl 


hikii^iúiini c.yfL ii,mn 

fi ediTi m-i Qaifr D 

fiiteiisite Cuiij. -0 

Yd^jwvin-fc Ccrp. D 




■l.Ü 


Vii- l3iy:í¡pj|Bi ll CA[¡r : 7/ T, . , ii 

l ■■■■:■'- j. F L ‘ ^ - ’ 

lí £ 


D m • 

u u.vfl a 

u UJ-l c 


nrruini CMig. 
&«nslie Caip. 
Yíhjwpwt: Gwp. 


PC PLAYER 






































COMPAÑÍA: ROWAN # DISTRIBUIDOR: PRQON, S.A, 


ara acabar esta aec- 
ción, contamos oon 
un magnífico simula¬ 
dor de vuelo. Rowan 
Software, compañía conoci¬ 
da por ser la responsable de 
Fa programador* de (ítulos 


corno O^er/ard, o Dawn 
Paño/, ha creado un simula- 
dor que destaca por les 
extraños diseños de Jes 
aviones que 3o protagonizan. 
Si a esto le añades las 
escenas de vfdeo digitaliiza¬ 


ras una langa y ansio¬ 
sa espera, llega hasta 
nosotros Command 
& Conquer la ultima produc¬ 
ción de Westwcod Studios, 
creadores da juegos tan 
impresionantes como la saga 
Kyr&ndi& o Dune 2. 

Cüinand & Conque* res¬ 
ponde, como este último : al 
género de le estrategia. Es 
más, podemos decir sin 


temor a equivocamos que es 
una mezcla entre Cune 2 y 
Warcraft. Si esto no es una 
garantía de calidad suficien¬ 
te, adelantamos que este 
juego ha sido aclamado por 
todas las revistas especiali¬ 
zadas internadanales del 
sector. La mayor parte de 
ellas Se ha concedido un 
lugar de honor, con el titulo 
de “juego recomendado". 


COMPAÑÍA: WESTWOOD STUDIOS • DISTRIBUIDOR: VIRGIN 



i 


das (fotografías en el caso 
de la versión para Paque¬ 
tes}, te encuentras ante un 
programa que puede llegar 
a sorprenderte en un 
momento determinado. 

Al final, probablemente, no 
será más que un simufador 
de los de toda la vida, que 
no es mucho. (Aunque quizá 
también esto es algo que se 
echa de menos entre tanto 
cambio constante}. 








































La ficha técnica de 
PC-PLAYER contiene 
todos los dalos que 
necesitas saber sobre los 
juegos. La encontrarás 
en cada comentario. 


O 

0 


Nombre del juego y 
número de discos o CD’s, 

Compañía, distribuidor, 
n- jugadores y precio. 



Valoraciones de gráficos {G}, 
sonido ($), y diversión (D), 



Nota global sobre cien del 
juego comentado. 



Frase que destaca la parte 
más importante del juego. 



INDICE 

PHANTASMAGOR1A 16 

MECHWARRIORII 20 

JUNGLE BOOK 22 

MICROMACHINES 2 23 

FADE TO BLACK 24 

WEREWOLF VS COMANCHE 2.0 26 

SPACE QUEST VI 28 

LEMMINGS 3D 30 

A-IV NETWORK$ 31 

TERMINAL VELOCITY 32 

AL UNSER, JR. ARCADE RACING 33 

APACHE LONGBOW 34 

LOST EDEN 35 

PITFALL 36 

MARINE FIGHTERS 38 

DEVIL’S ISLAND / A. OF THE DEEP 39 



Tipo de procesador y 
velocidad mínima 
requerida en 
megaherzios. 



Memoria RAM míni¬ 
ma requerida por el 
juego para su 
funcionamiento. 



Tipo de tarjeta gráfi 
ca soportada por el 
Juego comentado 
(VGA o SVGA}. 



Tamaño mínimo de 
disco duro requerido 
para la instalación 
en el ordenador. 
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Phantasmagoria 

De los confines de la mente genial de 
Roberta Williams, autora de alguna de las 
mejores sagas de la casa Sierra on Line, 
surge la videoaventura más espectacular 
de los últimos tiempos» en la que los 
personajes son actores reales, filmados y 
digitalizados con perfectas técnicas info- 
gráficas en una historia de terror. 


esta terrorífica "película". 

Al comenzar a jugar, lo que 
primero que ie Ñamará la 
atención es que los persona¬ 
jes del juego son actores rea¬ 
les grabarlas en vítfeo que se 
mueven sobre decorados rea¬ 
lizados por ordenador. Por 
ello, el aspecto gráfico es 
impresionante. Además, cada 
habltactón cuenta con múlti¬ 
ples vistas que se van alter¬ 
nando según se mueva la 


protagonista por la sala. 

Otro aspecto novedoso es 
que la acción la proiagonlza 
una mujer. Aunque no se 
trate de la primera videoaven¬ 
tura en que ocurra esto (como 
cu King Quesr SSL de Sierra- 
Re berta Williams), es bastan¬ 
te raro. Esto se debe, supon¬ 
go,a que la mayor parte de 
los posibles compradores de 
videojuegos son hombres y 
pretieren verse en la piel de 


3 


L o primero que llama la 
atencr-ón al abrir la caja 
son los siete CDs que 
hay en su interior, algo nunca 
vi&to hasta el momento. Pero 
como cantidad no implica cali¬ 
dad, no te dejes impresionar 
(bueno, sólo un poco), hasta 
no ver lo que Se ofrece la últi¬ 
ma producción de Sierra. 
Como va siendo costumbre 
en los juegos de esta sólida 
compañía, se incluyen dos 
versiones, la de MS-DOS y la 
de Windows. En las instruc¬ 
ciones 
recomien¬ 
dan el uso de 
la primera si 
no se dispone 
de una máqui¬ 
na potente, al 
menos un 
486 DX2 66. 
debido a que 
Windows consu 
me bastantes recur¬ 
sos. Si seleccionas la 
primera opción, la tarjeta 
de video debe ser compatibte 
con el estándar VESA, y, para 
hacerte la vida más fácil, 
incluye dmws para gran 
cantidad de isijetae- 
Al cargar el juego, lo primero 
que aparece es el menú prin¬ 
cipal y no la ¡Mro, como era 


de esperar. E&te menú incor¬ 
pora las opciones típicas, 
como empezar una nueva 
partida, jugar una previamen¬ 
te grabada, ote. En definitiva, 
lo normal en este lipc de jue¬ 
gos, ni más ni menos, 

Lo que ya no es fan normal 
es la música de fondo, 
Francamente buena, ayuda a 
crear el ambiente adecuado 
para la película de terror que 
estás a punto de vivir. 

Cada CD contiene una 

aventura distin¬ 
ta que puede 
ser fugada por 
\ separado. De 
i este modo, si 
( te atascas en 
1 un capítulo tie¬ 
nes otros seis 
para continuar 
con la historia, 
y el juego se 
encarga do 
suministrarte los 
objetos que deberías 
haber cogido en anterio¬ 
res capítulos. 

La historia se desarrolla en 
una mansión en la que años 
atrás ocurrieron una serie de 
hechos macab ros. Los descu¬ 
brirás uno a uno a través do 
las pesadillas de Adrián ne 
Delaney, la protagonista de 
































ALTERNATIVAS 


un protagonista masculino. 

A! realizar determinadas 
acoiones, aparecerán frag¬ 
mentos de película que mues¬ 
tran- lo que has hecho h fo que 
sirve para dar continuidad al 
juego y terminar de recrear el 
ambiente de película que 
rodea toda la producción. 
Puedes saltarte tales frag¬ 
mentos, pero no Se lo reco¬ 
miendo; quizá pierdas pistas 
fundamentales para la conse¬ 
cución del juego. 

Si no dispones de un orde¬ 
nador suficientemente poten¬ 
te, existen un par de opcio¬ 
nes que aceleran las imáge¬ 
nes de video y te permiten 
disfrutar de un movimiento 
¡luido. La primera reduce el 
tamaño de la pantalla, fa 
segunda lo que hace es pin¬ 
tar lineas alternativas, con lo 
que la imagen se ve un poco 
más oscura. De todas formas, 
al estar en movimiento no se 
pierde demasiada calidad. Si 
te molesta este oscurecimien¬ 
to, para contrarrestarlo se 
otrece la opción de aclarar la 
imagen. En cualquier caso, la 
verdad es que, para mi gus¬ 
to. se ve lo suficientemente 
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una clave; si decides- volver al 
modo sin censura deberás 
introducir de nueve la clave. 

Sí la olvides, instala otra vez 
e« juego para acabar con la 
censura (no andes jugando 
con esa opción; ¡apunta la 
clave en un sitio conocido!). 

En la versión inglesa, que es 
a la que liemos tenido acce¬ 
so, los diálogos están perfec¬ 
tamente digitalizados, y la 
pronunciación es muy buena, 
por lo que no es difícil de 
entender. Es muy posible que 
en España salga traducido: al 
no haber textos en pantalla os 
bastante fácil que se escapo 
alguna palabra importante. 

La música de fondo varía 
constantemente, adecuándo¬ 
se a las situaciones del 
juego. Si por ejemplo va ha 


bien y no es necesario. 

Destaca el hecho de que no 
hay textos; todos los diálogos 
son hablados, por lo que 
debes estar pendiente de 3a 
acción. Cualquier frase puede 
ser importante: quizá lo ayude 
a resolver un enigma. 

También dispones de ayuda 
en línea, en forma de calave^ 
ra. Está situada en la parte 
inferior izquierda y al pulsada 
le dará pistas de lo que debes 
hacer en cada momento, üe 
todas formas, no abuses de 
osla operón si no quieres 


estropear el juego. 

Llama la atención la posibili¬ 
dad de jugar en modo censu¬ 
rado. Me explico; el juego, 
como lo encuentras al insta¬ 
larte por primera vez, no tiene 
ningún ifpo de censura y con¬ 
tieno oscenas no rocomenda- 
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das a menores de T8 anos. 
Pero, con el fin de que todo el 
mundo pueda jugar, se inclu¬ 
ye una opción para cortar las 
escenas fuertes y do esto 
modo no herir la sensibilidad 
de nadie. En ei caso de elegir 
dicha opción, te preguntará 
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de las habitaciones. A mitad 
de la carta se empieza a oír 
de fondo la voz de la chica 
que supuestamente la escri¬ 
bió. Poco a poco se mezclan 
las voces y al final desapare¬ 
ce la de la protagonista y 
queda Ea de la aurora, como 
ocurre en las películas. Esta 
es uno de los muchos deta¬ 
lles que convierte n esta p re¬ 
ducción más en película inte¬ 
ractiva que en videojuego. 

El sistema de control es el 
más simple que so ha visto 
en un juego de Sierra- 
Consiste en un icono que se 
vuelve rojo al pasar sobre un 
objeto con ol que se pueda 
interactuar. En ese momento 
basta una simple pulsación 
del ratón para realizar la 
acción correspondiente, Si 


Vi ve- una autentica 
película de terror. 


recen demasiadas pantallas 
intermedias, lo que enriquece 
el juego en el aspecto visual 
pero hace eí tempo al-go len¬ 
to. La historia no es de acción 
sino de miedo, do modo que 
tampoco es importante. 

La primara conclusión que 
se puede sacar de este pro¬ 
grama es que, sin duda, se 
trata de la mejor historia de 
terror que se ha escrito para 
ordenador [oon eF permiso der 
sobravaloradc jue-go Alone In 
The Dark), y que, lejos de 
quedarse en el guión, han 
sabido sacar adelante el pro¬ 
ducto con iodo lujo de deta¬ 
lles, y de personal, como 
demuestra la lista de los cré¬ 
ditos. A este respecto, sin 
embargo, hay que decir que 
Robería Williams como direc¬ 
tora del proyecto ya era una 


más que suficiente garantía. 

Esperemos que sea tan sólo 
el primero de una nueva serie 
de juegos. Ponqué mientras 
Sierra siga en esta linca 
(todos esperamos que sea 
así), el éxito lo tiene totalmen¬ 
te asegurado. 

Una, cosa más, antes de que 
se me olvide. Si realmente 
quieres disfrutar este progra¬ 
ma, para empezar a jugar 
espera a que llegue la oscuri¬ 
dad y se haga noche cerrada, 
apaga las luces y panto los 
cascos para que nada dei 
mundo exterior te pueda dis¬ 
traer. Sierra hará el res-fo~ 
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ocurrir una acción peligrosa, 
se vuelve tétrica, lo que te 
pone en situación. Si los per¬ 
sonajes hablan, se baja al 
volumen para que te puedas 
centrar en la conversación. 

Tiene detalles increíbles, 
como cuando la protagonista 
se pone a leer una certa que 
encuentra en el cajón de una 


coges un objeto, el icono del 
ratón toma la forma de dicho 
objeto, pero i& manera de 
actuar se mantiene. 

Todos los objetos del juego 
están *rende rizados", y si sitú¬ 
as uno sobre el icono de la 
parte inferior derecha, apare¬ 
ce en ef centro de la pantalla 
una ventana con dicho objeto. 
Si pulsas a los lados de la 
ventana puedes girarlo sobre 
la vertical; de esta manera lle¬ 
nes la oportunidad de exami¬ 
narlo detenidamente. 

Como único punto negativo, 
entre comillas, es que para 
realizar cualquier acción spa- 
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TODA LA EMOCION DEL MUNDIAL DE RALLYS EN TU PC 



Evita tos oh^EAculas con la ayuda de laa 
in ilruüciúnes de tu co piloto. 



3ü Tramas dllarenteg de nieve, tierra y aataito 
para powr a prvsba lus rellptns- 
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¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! 
POR SÓLO 2495 PTAS 


CON L-A GARANTÍA DE 



DÍG.'TAL 

ÉfflBIftfS 

MULTIMEDIA 


Solicito PC RALLY enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741.26.62 de 9 a 14 y de 15:30 a 18:30 o por Fox al (91) 3.20.60.72 


Desea que ™ envieii^PC RALLY por 2495 pías.- f 25dpjúS. du güüFet de envíe. 

Nombre y apellidos.......Domicilia......Pobbc¡Qn...... 

Provincia.... ....C.P...Fecha de nwimienla..Profesión...... 

FORMA DE PAGO: 

□ Talón a TOWEF. COMMUNICATIONS SEL □ Cgfitrg-reembülsa Teléfono ....... 

□ Giro BostaI n c ...-.. -.de fecha..... 

Tarjeta de crédito VISA n 5 ITTT1 flTTI mCT. ¡JJJJ F ™ a - TÓSAfER 


fecha de cadudctad de lo tarjeta 


Nombre del tiFulúr, si c& distinto. 


Ssllwci *$.1* Ci.-nw:! y envtobü. 

TOWLH: COMMUNICATIONS SRL 
Cf Manque da Pbrbjgnlelfc 10, Bojü 
230 FS Madrid. 
















































































PC PLAYER 




Mechwarrior 2 

Mides 12 metros. Tu piel es de duro metal. 

Tus brazos son un completo arsenal de lucha. 
Pones en movimiento 80 toneladas de poten¬ 
cia de combate. Ha llegado el gran momento. 



n este universo d el 
siglo 31 denominado 
"BattleTecJi* si siste¬ 
ma solar está regido por unos 
Clanes. Cada uno domina un 
planeta o un grupo de plane¬ 
tas. A la cabeza do sus ejérci¬ 
tos, en guerra continua, están 
tos "BattleMechs :: (moefrs 
para los amigos), prodigios de 
la rebotica de forma androide. 

Activisión te reta de nuevo: 
escóndete en una coraza de 
metal para defender el honor 
(y los territorios) de tu clan, 



Al comienzo del juego pue¬ 
des unirte a uno de los dos 
clanes (lobos o halcones de 
jade), o bien realizar una 
serie de misiones. En éstas 
eliges el escenario y los per¬ 
sonajes (mecbs). Además de 
ser un buen entrenamiento, 
serven para conocer las capa¬ 
cidades de cada robot. 

Si eliges una de los dos gru¬ 
pos, tras un confortable viaje 
llegarás al cuartel general del 
mismo, protegido por dos fla¬ 
mantes mechs. Cuando estés 
en ef cuartel general, tienes 
distintas posibilidades. 

Lo primero que debes hacer 
es conocer tu clan. Tienes a 
tu disposición toda la informa¬ 
ción que necesites (historia 
del clan, tipos do mechs dis¬ 
ponibles, caractoriaiicas de 
los mismos, etc.) en la magní¬ 
fica holoteca que poseen 
estos monstruos futuristas* 

Artes de lanzarte al campo 
de batalla, tienes que familia¬ 
rizarte con los controles y ¡as 
diferenies posibilidades de tu 
equipo. Tu clan te proporcio¬ 
na un lugar de entrenamiento 





en el puedes prepararte para 
las distintas lases de la bata¬ 
lla (manejo de la computadora 
■de navegación, uso del arma¬ 
mento, búsqueda del objetivo 
e incluso una lucha con un 
fnecftWBiríúf veterano para 
probar lu habilidad}. 

Cuando estés preparado, te 
asignarán una serie de misio¬ 
nes, con objetivos perfecta¬ 
mente delrnidos, que pueden 
vahar desde una destrucción 
masiva hasta la escolta de un 
Eren de mercancías. 

Una vez conozcas los objeti¬ 
vos de la misión, selecciona 
tu luerza de ataque. Puedes 
elegir el tipo de mQch de en¬ 
tre el gran abanico do los mis¬ 
mos y armario a lu gusto (te¬ 
niendo en cuenta los límites 
de tonelaje do cada misión). 


Luego llegas al arma daE 
juego: el campo do batalla. 
Tienes que utilizar todo lo 
aprendido, tanto en los entre¬ 
namientos como en los libros 
de estrategia. Las primaras 
misiones son una serie de 
enfrentamientos con otros 
méútis. Según avances en tu 
carrera, te subirán da grado. 





















Puedes acabar liderando un 
grupo do asalto, formad o por 
hasla tres mecihs. En estas 
ocasiones, aparta de salvar la 
propia piel, d&bes dar las 
órdenes pertinentes para limi¬ 
tar el número de bajas. 

El prodigio do la técnica que 
manejas tiene muchas Juncio¬ 
nes (en sentido estricto, am¬ 
pliaciones), orientadas a la 
mejora del rendimiento en Ea 
batalla. Son de ¡res tipos: 

De visión (fQrmato : amplifi¬ 
cación de la luz o zpom). 

De navegación (piloto auto¬ 
mático, visión de satélite y 
cámara externa). 

Y de armamento (Localiza¬ 
ción de objetivos y apuntado 
aulomálico). 



El manejo del mecd te pare¬ 
cerá lié poco complicado al 
principio* debido a la gran 
cantidad de funciones. Esto 
no dura mucho: apenas utili¬ 
zarás más que las teclas de 
movimiento. Además, lo pue¬ 
des evitar con uno de los múl¬ 
tiples disposilivos de manejo 
que permite el Juego, desde 
un joyÉtiúh o ratón, hasta 
pedales o incluso un casco de 
realidad vidual. El resto de 


tecles son de uso momentá¬ 
neo: sólo activan las funcio¬ 
nes del juego de carreras 
HUO (Mead Unit Dtsplay), 

El aspecto técnico del juego 
es estupendo. La resolución 
de la pantalla varia desde 
320*200 hasta 1024x768, 
pasando por una lograda defi¬ 
nición de $40x460, en la que 
puedes jugar sin problemas 
con un 436 a iQQ MHz. La 
resolución de 1024x76a. rolen- 
tiza mucho el juego y la res¬ 
puesta a los comandos. 

El scmdo merece la pena 
ser destacado. No sólo por la 
estupenda música de fondo 
proveniente del CD, sino tam¬ 
bién por la gran cantidad da 
sonidos que escucharás 
desde la cabina: ias propias 
pisadas del tu mec/i, las 
■comunicaciones y la informa- 
don hablada del ordenador, 
etcétera. Además, todo esté 
perfectamente integrado. 





ALTERNATIVAS 


BATTLEDROHE 


RI&E OF THE ROBOTS 


EARTHSIEQE 


&wra-Cyk*Él EdÜflath» Hiraga-Crjn 

Un titiXíj rte mbüls para jugar por Más ncboljs, písrQ en esla ocaalón 

red centra los- amigos. en un juego de Xjcha 


^ttnrs-CcklcI écucü.'jvh 

El antecesor -Je Balt^droníie 
en el tempo. 


Esla conversión mejora 
mucho la primera parte. Ar- 
cade, futurismo y estrategia 
mezclados en el mundo 
“B&tlieTech", SI ya lo cono¬ 
ces, es el memento de intro¬ 
ducirte en la cabina y sentir el 
combate en iodo su esplendor 
desde tu más cómodo sillón. 

A. Vegas 
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ALTERNATIVAS 


Tras su paso 
por las panta¬ 
llas de los 
cines y la 
televisión, 
Mowgli llega 
ahora a los 
ordenadores 
para culminar 
su lucha mor¬ 
tal contra el 
pérfido Khan. 


C omo ya habrás podi¬ 
do suponer por el 
titulo del juego, te 
encuentras ante uno nueva 
conversión de una película de 
Walt Disney. Esta vez en for¬ 
mato de video juey o. en la 
línea de producios como 
Aladdin o El Rey León, Como 
ocurrió con dichos til ules, se 
lanzó en primar lugar en el 
mundo de las videooonsolas y 
sólo posteriormente ha sido 
convenido a la plataforma PC. 
Es curioso, pero el programa 
al que nos referimos en este 
artículo fue uno de los prime¬ 
ros en aparecer en el merca¬ 
do americano y europeo,y... 
¡ha tardado casi un año en 
llegar a nuestro paral 
La estructura general del 
juego es la misma que ya has 
podido ver en las anteriores 
conversiones de Virgin sobre 
películas de Disney, como 
puedan ser tos mencionados 
Afaddin y El Rey León. Te 
encuentras ante un arcade de 
plataformas en (Oda regla. 
Debes ir recogiendo una sene 
do gamas (de número varia¬ 
ble según el nivel escogido) 
para poder completar ia fase. 

* 

■4* 


ASTÉFtbí 

L-álo^rañfiéÉ'E.-be- 
Otro jl figo país niftcí 
W* grandes gráñooa. 


y además recolectar todo tipo 
de frutas que tG darán puntos 
y armas. Pero no tacto es tan 
fácil como parece; Eos &ooi/a- 
ces deE malvado Khan están 
repartidos por toda la jungla y 
harán lo posible por evitar 
que logres tu objetivo. 

La implamentación técnica 
del argumento anteriormente 
mencionado he s-ido llevada a 
cabo con suficiente brillantez, 
sin alcanzar le calidad de 
Ateddtn {su realización es 


Jungle 
Book 


JAZZ JACKRA&eiT 

EfJít-FrsndivB'E- 

Un gran sjemplc par* el re sin 
Un ¡uegos de plBtafoimas. 


especial brillantez. En conjun¬ 
to se trata de un juego com¬ 
pleto, con un acabado muy 
bueno, paro que no aporta 
nada nuevo al mundo del 
software lúdico, Encandilará a 
los amantes de los arcades 
de plataformas, pese a la difi¬ 
cultad, a m¡ modo de ver des¬ 
medida en algún momento. 

A, J. Novillo 


anterior a éste). El scroll late¬ 
ral y superior es suave y per¬ 
mite un sencillo manejo de los 
saltos y demás acrobacias 
trepidantes que debes realizar 
con tu personaje. Los gráficos 
son muy efectistas, con una 
enorme riqueza de oolondo y 
un considerable pareerdo con 
los dibujos de la película 
homónima. El movimiento, 
paite fundamental en este 
tipo de juegos de habilidad, 
está muy bien conseguido, 
con un manejo de los sprites 
suave y cómodo, pese a que 
su tamaño es en algunos 
casos bastante grande, 

EJ sonido es quizás uno de 
los puntos más flojos de esto 
programa. Las melodías 
están bien conseguidas, poro 
se hacen monótonas iras 
unos minutos de juego. Los 
efectos especiales son discre¬ 
tos: cumplen su cometido sin 
problemas pero también sin 


































Micromachines 2 


En los coches 
de carreras 
no todo es 
velocidad, 
cilindrada o 
máxima ace- 
leración. 
También hay 
un lugar para 
la diversión. 




iguiendo la estela da 
la primera parte, 
CodeNlasters te pro¬ 
pone las carreras de cochees^ 
tos como manera de pasar eJ 
rato. Lo único que le lian aña- 
dido es la posibilidad de crear 
tus propios circuitos. 

El ¡Liego en si persigue la 
diversión sin más complica¬ 
ciones. Sus carreras se han 
simplificado al máximo; los 



coches tienen que girar, fre¬ 
nar y acelerar. Vistas las ten¬ 
dencias acluales [tienes que 
ser ingeniero para fabricarte 
el coche, y luego tener enci¬ 
ma carné de conducir), se 
agradece esta simplicidad. 

Dado que el fundamento del 
juego son esas miniaturas de 
coches Llamadas 
nos, los escenarios para las 
carreras son de Lo más curio¬ 
so. Puedes correr en la mesa 
de la comida, con los platos 
como obstáculos y Eos cuchi¬ 
llos como peligrosos trampoli¬ 
nes. Por supuesto, cualquier 
cosa que conozcas lendrá un 
tamaño descomunal compara¬ 
do con tus cochecitos. 

Los bdiidos sobre los que 
vas s competir tienen muchas 
formas distintas. Puedes 
ponerle el volante de un 
magnífico fórmula. 1 con la 
misma facilidad que coger un 
potente camión de tonelaje 
muy etevado. 




WACKY WHEELS 

Carreras de enmeles aJ estr-z- 
ílíll juego SvpQi iliJ-d? Ktfft 


MICROMACHINES 

Co*rnaBwr^Píi«iri. SA 
Le primera entrege de 
^ic n'iub para PC 



Lo dicho hasta ahora no 
apoda demasiadas noveda¬ 
des al predecesor. La princi¬ 
pal variación se encuentra en 
el kit da construcción de cir¬ 
cuitos. Con éste puedes cons¬ 
truirnos los circuitos que quie¬ 
ras y otorgarles tanta dificul¬ 
tad come te sientas capaz de 
afrontar. Una de las opciones 
más curiosas es la de inter¬ 
cambiar estos circuitos con 
las amistades, pera ver cuál 
es el más di ve nido. 

Al ser un juego en el que el 
principal objeiivo es la adic¬ 
ción, la posibilidad de jugar 
contra otras personas es 
indispensable: puede haber 
hasta cuatro participantes en 
cada carrera. Apañe de esto, 
el programa le brinda la posi¬ 
bilidad de competir hasia oon 
Idieciséis! concursantes; el 
propio juego es el que decide 
el orden de partid pación. 




El mayor problema que le 
encuentro a Micromachines 
2 es que en ciertos ordenado¬ 
res no respende bien. En 
ellos, el sonido no es que sea 
malo o bueno: si lo aciivas, la 
velocidad es desesperante. 

Eso sí, si tienes un ordena¬ 
dor que sea capaz de afron¬ 
tarlo, se trata de juego diverti¬ 
do y fuera de lo común. 

A. Vegas 



MicroMachines 2: .j 
turbo Tournamení 


Espectaculares carreras 
en miniatura, 


15 Wj 


Uto 

















































































¿Recuerdas Another World y 
FlashBack? Pues una vez más 
están aquí las aven¬ 
turas de Conrad; 
ahora tienes que 
escapar de una 
cárcel espacial en 
la que te han ence¬ 
rrado los Morphs, 



Fade to black 


odos toe menúes están 
realizados en tres 
dimensiones mediante 
polígonos; esto te dará una 
idea de lo que te espera 
durante el juego, 

Los textos ¡han sido traduci¬ 
dos! (resulta increíble que 
algo que debería ser normal 
se convierta en algo a desta¬ 
car debido a que casi nadie lo 
cumple). De todos modos, 
aunque la intención sea 
buena, el resallado $e queda 
algo pobre; hay muchas fra¬ 
ses que no han Sido traduci¬ 
das y. peor todavía, algunas 
faltas de ortografía que due¬ 
len sólo de verlas, 


La instalación en disco 
requiere un mínimo de 16 
megas de espacio libre; SÍ 
optas por la instalación com¬ 
pleta la cifra se dispara a 67 
megas; aún así, hay que 
tener el CD en la unidad para 
poder fugar... Se supone que 
to compras IOS CD-ROMs 
pana que tu disco duro no 



reviente literalmente, y las 
compañías productoras de 
software (salvo honrosas 
excepciones oomo LucasArts) 
no parecen querer entenderlo. 

Tras este corneniarto perso¬ 
nal, pasamos a lo que es el 
programa propiamente dicho. 
La primera Impresión es. val¬ 
ga la redundancia, impresio¬ 
nante. La sensación que pro¬ 
duce el desplazamiento del 
protagonista es inefable. Co¬ 
mo sucede en las anteriores 
entregas, el movimiento es, 
probablemente, el mefor que 
se haya visto basta ahora. 







Todo el desarrollo se produce 
en un entorno fr¡dimensional 
francamente logrado. 

El sislema de habitaciones 
es como el de Wolfenstcin. 
Hay nuevas texturas en el 
suelo y han inclinado Fa cáma¬ 
ra hacía abajo; el lecho no se 
ve. E! resultado es tan bueno 
que es difícil percibir la rala- 
cíón que fray entra amhos. La 
sencillez del sisteme propor¬ 
ciona una velocidad impensa¬ 
ble en un entorno 3D real- 





































Sobre ese entorno pseudü- 
tridimensional han situado 
objetos y personajes com¬ 
puestos por polígonos. A todo 
eso le han añadido una cá¬ 
mara inteligente (siempre 
encuenda el ángulo más ade¬ 
cuado a cada momento) 
situada la mayor parle de las 
vacos detrás del protagonista, 
La sensación que sientes al 
jugar al Fade to Black no 
tiene nada que ver ningún 
programa que se haya hecho 
hasía ahora. No así el estilo, 
que recuerda basiante al del 
BiQforgQ, de la casa Origin. 

Se puede- cambiar la resolu¬ 
ción en cualquier momento 
sdto con pulsar una tecla. Las 
resoluciones que permite son, 
en VGA, 320^200 y 320x240 
y en SVGA 640x400 (para 
esta dllime, activa el modo de 
vídeo de 640x430: jugarás en 
auténtico cinemascope. 

Sí tienes un ordenador 4£6, 
ni to molestos en poner el 
modo SVGA: la lentitud de 
movimientos será insufrible. 
Se necesito un Pentium con 
una tarjeta de vídeo rápida 
para que el juego sea real¬ 
mente divertido en SVGA. 

Loe efectos de sonido son 
bastante buenos. Las digltall- 



zaciones de loa disparos y el 
sonido (cuando recargas 
la pistola, por 
ejemplo) están 
muy Logrados. 

La música, 
aunque no des¬ 
taca especial¬ 
mente, es 
correcta. 

Le jugabilidad es 
el otro magnifico 
aspecto de Fade to 
Black. Con eso 
que está todo dicho, 
porque al fin y al 
cabo es en lo que 
se debe diferen¬ 
ciar un gran 
juego, como el 
que nos ocu¬ 
pa, del resto. 


Si to que buscas 
es acción, la ten¬ 
drás, y si lo que 
buscas es una 
aventura llena 
do puzzíes, tam¬ 
bién. Esto juego 
combina perfecta¬ 
mente, como ya suoe- 
coíi las anterio¬ 
res paites, ambos 
géneros, sin abusar 
de ninguno. 
Simplemente sitúa 
en cada momento 
lo que más convie¬ 
ne, bien una 
pequeña masacre, o 
bien algo para 
mantenerte la 
cabeza ocupada 
durante un rato. 



ALTERNATIVAS 



FLA5HBACK 

□nlphmc-Dra Soft 
Ui ¿mccri-T avenara 
protagonizada por Cnnratf. 



ULTIMATE DOOM 

H SuftwHRrOfoSoti 
Par* granar ¿on irás Mondas de 
aííños do lodo tipo 





ALONE IN THE DARK3 

Inlcgran-fffr-Eibe 

Una *v*nhtf& Uft parecido eslilo, 
poro datinto arginnenun, 


Lo cierto es que asusta un 
poco al principio, debido a la 
gran cantidad do teclas que 
tiene; pero bastan unos minu¬ 
tos para hacerse con tos con¬ 
troles del programa. La varie¬ 
dad de acciones pemnilídas 
es enorme, y el movimiento 
asociado a cada una do ellas 
es simplemente perfecto. 

En definitiva, se trata de 
uno da los mejores juegos 
que han salido al mercado en 
los úllimos meses. Tiene, por 
supuesto, sus pequeños 
defectos, pero en modo algu¬ 
no afectan, el entretenimiento, 
que, al fin y al cabo, es lo 
realmente importante. 

L F. Fernández 













































Werewolf vs 
Comanche 2.0 







ALTERNATIVAS 


El juego que revolucionó hace tres años el 
mundo de los simuladores vuelve a la carga 
en esta nueva versión, ahora con la 
posibilidad de elegir entre dos 
helicópteros distintos y jugar en red. 


S alvo la inlfQ inicial y 
las pantallas de fon¬ 
do, los sistemas de 
menúes no ha cambiado. El 
juego apenas ha sufrido mo¬ 
dificaciones; y las quo hay 
mAz bien han sido pana peor. 

Vitalmente, el programa es 
feo. El sistema de 3D as muy 
lento; para acelerarlo han 
compuesto la pantalla de Ea 
mitad de pixeis de ancho y 
vuelcan pintándolos del doble 
de tamaño. 


es Ea caja. Bue¬ 
no, miento, tam¬ 
bién pueden jugar 
en red hasta 
ocho jugadoies, 
peto a la trepi¬ 
de rcta" veloci¬ 
dad a la que se 
desarrolla la ac¬ 
ción, no es una 
opción muy in¬ 
teresante. 

El aspecto so¬ 
noro no alcanza 
el nivel del 
del juego: con 
eso está iodo dicho. 

La pregunta que se me vie¬ 
ne a la cabeza después de 
analizar el juago es: ¿Oué 
han hecho los señores de No- 
vaLogic en estos lies años? 
La respuesta no es mejorar 
su sistema de Voxcl Spaee, 

Aún así, el juago es entrete¬ 
nido y se deja jugar. 


L F. Fernández 


COMANCHE 1 O 

Piíi^üjogic-Erbfl 
Primara versión rial jueqü 
quft ah bta. cometamos 


JUNGUE STRiKE 

Cí^mlirr+Emn 

ArosUí que simulación, fcftt* 
|uega también c$ hellüfipteros. 


Así, el terreno pierdo cali¬ 
dad, poro no es nada compa¬ 
rado con lo que pierden los 
sprites. Esto hace tres años 
se podía permitir, porque aún 
así destacaba sobre lo que 
había. Hoy en día no cuela. 
Adennás, los terrenos origina¬ 
les no estaban tan recargados 
y el resultado no era tan feo. 

El único aspecto que se 
puede destacar son tas ani¬ 
maciones "renderizadas" que 
aparecen cuando terminas 

una misión, pero pa* 
ra ver películas 
me voy al eme, 

Lo de meter un nue¬ 
vo helicóptero es la ex¬ 
cusa que se han busca¬ 
do para seguir vendiéndo¬ 
nos eí mismo producto. Lo 
único original de este juego 
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Madrid + Gracia ^eña, Pedro, Fuenlabra 
b Gutiérrez Agudo, Javier. Madrid « Cufien 
Hernández Marqués, Juan Miguel. Madrid * ] 


Maya, Antonio, Lh ^ubia ( 
za (Jaén) ■ GonjarMera, Javier, 
barcos, José Juan. VÜlafranca 
ama Besas, Antonio Javier, V 

risto A. Cartagena /Murcia) * Gutiérrez FsíioA, Daniel. Berga (Barca le na) 
sé Ignacio- Madríd * Huerta L4pez-Lillo, David, Aranjucz (Madrid) * Hurtado Martin, Germen. Madrid * Iglesias Igjesú 
■Tigran setenta (Valertoia^yJirr.ién^^mBi.j^Ha^SabadeIfc (Barcelona) - J 

Jp|, JRte 

jflr m- VA jET ■ W' Mtr ¿m? ln Vtí; Kc 

*jA Vtú ff K uL^. ^^yAuli fl Kl|; 

iHk. Vft- BV ■ Mari 

i .2 =.■-:■■. LF ■ J n ?.p e tM/waia gA) ^Martrn Martin. M--==- ■■" : Sci-ja. {SeviUá} ^ Martínez Bnrlcs+B ergio. Pozuelo de Alar con (Madrid 
Alejandro, Torcía vega (Cantabria) ■ r^Lartínc» M4Artm ? Esteban. Santa Cruz -de Tenerife * Mar tos Suár+iz Bustamante, Jll 
.brada (Madrid) □ MastioMola, Ant o ni. Barcelona * M$yft JtsiMúo-, Carlos. Alicante * Mayoral Fernández, José E. Sarita 
: el Emú) + Mena Carravilla, Christian. Móstoics (Madrid) f Mendos^ Casado, ParloSr AgnJlar de Pamp? (Falencia) - Medí 
&. Madrid - Mena, Sergio Redrígs, Madrid & Mee.cias ^orralt-a, DaniaL Madrid * Mendoza Casado 1 Carlas^ Aguilax del 
¡anéndez Gc-nzéJe^. Javier Gijóu ■ MiMe.= Sánonez, Gar?.os t Ma.dsrid » MfcraJlés Gliil&j Jasé Luíe. Tenlada (Alicante) * A 
¡rique. CBrdanyol- q (Barceloaia? * Molina López. David. Abarán (Murcia) * MoJiner Llop, Lloren?. Llinaus de] Valles 
Errat Portugués, Javier. Tarragona" * Mora EaJlcsLeros, Adela i do. &ou*eca (Toledo) * Moras Canas* Carlos. Madrid * . 
ruis Miguel, 3unta Colomba de Grasnenet (Barcelona) ^ Moreuo Arca, Francisca. Veles-Málaga {Málaga) * Mareno C 
O. Myas-Oosta (Málaga) ° Moreno Lavfolj Alejandro. Pnaamibuelas (Madrid]) a Moya Sáncbez, Javier. Gavá (Barcé] 
ándr-éa. Madrid ■ Muñoz Martines? Javier. Jerez de la Frontera (Cádiz) * Muradas López, Baúl. Lugo * Morillo Esteb 
id. - Murillo Esbaban, Pedro Pablo. Madrid * JPíaharro Rodríguez, Francisco Javier. Comeílá (Bareelwa) * SXairváez 
bella (Málaga) * ZfarvÉezBarbarán, Miriam, Mai 1 bella (Málaga) # Navarro Féres, Altor, Bilbao * NavasouéSj, Baf aeL Sen 
¡a Díaz¡ Marcos, Torrejón de Árdoz (Madrid) * Omedas Gasián, Alejandro. BarceLma ■ Grdáis Alvares,, M J Asunción. 
^nadO;, José. Fuenlr? J j -< í -j / -ir- 1 y- t í - \ íis 

Ijido (Almería) * Ortiz F.cd: / rv ] / \ / n ll Í ■'" "'/jÍ \ 1 / /7 I D 

iet do uobrogat (Baroelona) * Jj U }f fi — ¡jj¿í ^ jl j / /I \ // * T / ^ < 

/ _ \f 7 f _ ^1 [ / ^ 1 / I j- ’ / | ^éraz ? 

- :”i :: 3 : i rr; : -■■ P^reK B RTZ "rlOUléj 

(Bevüla) & Pérez Ortega. Jeai 


mando, 
suáres, 

a as de Gran Gánaritt • Pérez Vidal, José Carloa. Los Dolores (Cartagena^ Murcia) ■* Prat Camprviú, Jordi. Avinyó 
i -Joaup. Centelles (--savcelcna) * Ramírez Wartína t darlos. Córdoba ■ Hamos Gámez, ÁngEL Guadarrama (Madrid) * 
irloi. Irán ■ Jtane Herraj Madrid i B#mÓn Molina, Eugenio- Zaragoza * F.c^yLPerez, Alberto. GranGlLSi'S 

La revista de moda... Te espera 

^ % F-ridv . : u:v D's.i . fS-ií::': :.:. 3 -Mrln fMcid -=h ¡, » Ffií Paíare*. fnisi. Alcorcón fMadrí* * ‘ftndrítfYtew P 



















PC PLAYER 






SQ 6: 
Roger Wilco 
in The Spinal 

Frontier 


En primer lugar, destaca eJ 
flecho de que el juego ve/iga 
con dos versiones, la de MS- 
DOS y la Windows. Habrá 
guien piense que es una ton¬ 
tería,, puesto que desde 
Windows se puede ejecutar la 
de DOS. Pero esto no siem¬ 
pre es posible debido a que 
casi todos los juegos expri¬ 
men fas posibilidades del 
DOS y bajo Windows dan 
problemas; además, Ra ver¬ 
sión de Windows aprovecha 
más las características del 
entorno. Este estrategia sirve 


para avisarte de que, pesa a 
quien pese, Windows os al 
siguiente escalón de los jue¬ 
gos: ellos simplemente te 
ayudan un poco a subirlo. 

La aventura comienza en el 
planeta Folisorbato 60. A lo 
largo deJ juago tendrás que 
recorrer diversos "parajes 31 : el 
más curioso de ellos es el 
Interior del cuerpo humano. 
Por supuesto, tus viajes serán 
amenizados por esc inconfun¬ 
dible sentido del humor que 
srempre he caracterizado a! 
simpático Rogef Wilco. 


El barrendero más famoso de 
la galaxia aterriza por sexta 
vez en la constelación PC 
para ofrecernos su última y 
más fascinante aventura en 
tres diferentes formatos. 


el principio, fue por méritos 
propios una de las coleccio¬ 
nes indispensables en la H jue- 
goteca" de cualquier aficiona¬ 
do a las videoaventuras. 

Claro que ser la continua¬ 
ción de una serie do éjdto, en 
si no significa nada; perianto, 
olvidamos ef pasado y centré¬ 
monos en las novedades. 


Y a han pasado muchos 
años desde que Roger 
WiJoo. el barrendero 
más eficiente a este lado def 
Pacos, comenzara su anda¬ 
dura espacial. Para los que 
no conozcan a Wilco, se trata 
de un barrendero que por 
motivos ajenos a su voluntad 
se convierte en héroe. Desde 
































Tsmbién hay -cosas negati- 
vas, como la parte arcado 
(incluyen una en Igs episodios 
de la saga), que está muy mal 
hecha y es demasiado difícil. 

En definitiva, se traía de un 
programa sólido y muy cuida¬ 
do. Pero como continuación 
de la, a titulo personal, mejor 
saga de la factoría Sierra, 
sabe a poco. Y es que la 
SVGA no lo es todo. Aun así, 
enganchará a Jos aficionados 
a las buenas videoaventuras. 

L. F. FefíNÁNDK 


GABRIEL KNIGHT 

'"■i liiQakkil Educaliva 
Ayysnforíi son -asesinarlos 
induKtes al mismo pracio. 


POLICE ÜUESTIV 

ShmniCcfclíH Eiüjcfln^n 

PoIícíf& y ladrones 
en un gran titulo. 


SOS: SELVA VIRGEN 

Sler/p-Cohlgl e'ÍX:*ií 
Pera =¡uluroa jugadores 
y prókiiflüS, avertlurCroS 




El aspecto gráfico, como 
siempre que hablemos de 
algún producto de Sierra, se 
encuentra a gran nivel, oon 
unos decorados muy bien 
dibujados y una ambteniacfón 
impresióname. En cada pan¬ 
talla hay elementos animados 
que ayudan a romper la 
"monotonía 11 del dibujo estáti¬ 
co y consiguen que no te 


sientas soto en Ja pantalla, 
cogiendo y soltando objetos. 

Las animaciones de los per¬ 
sonajes son muy buenas, no 
súlo en las acciones norma¬ 
les, corno desplazarse por la 
pantalla (otros juegos en 
SVGA andan escasos de ani¬ 
maciones intermedias para 
ahorrar memoria, lo que les 
quila realismo), sino en todo 
tipo de acciones especíales. 

Esto ocurre, por ejemplo, aE 
' salir a la superficie”, o cuan¬ 
do te teletransportas en una 
especie de aspiradora gigan¬ 
te (primero absorbe lu ropa y 
luego te lleva a ti; en eí caso 
de los malos, primero se lleva 
la cabeza y luego el cuerpo). 


El sonido está acorde con el 
resto del juego pero no desta¬ 
ca especialmente, cosa per¬ 
donable 1 rilándose de un 
Juego de este tipo. Los diálo¬ 
gos esián completamente 
digitalizados, lo que es un 
punto a su favor, pero los 
efectos sonoros no son nada 
del otro mundo. 

La música es uno de los 
puntos más débiles, al menos 
para Scund Blaster (que es la 
tarjeta que tiene el ochenta 
por cíente de los usuarios); la 
versión de Midi General no 
hemos pedido probarla. 


En cuanto al interfaz de 
usuario, hay que reconocer 
que va mejorando con cada 
nuevo episodio (basta recor¬ 
dar que en Eos primeros había 
que teclear las acciones que 
querías realizar), en un inten¬ 
to de adaptarse a los ¡lempos. 
Los productos de Sierra 
nunca han destacado por 
tener un interfaz demasiado 
cómodo, poro on esta ocasión 
han conseguido une bastante 
intuitivo. Do todos modos, aún 


se encuentra a años luz del 
que ofrecen todas les videoa¬ 
venturas de LucasArls. 

Como todo jugador de la 
sega Sp&ce Ouest debe 
saber, conviene grabar la par¬ 
tida cada poco tiempo, ya que 
siguen con la costumbre (des¬ 
de mi punto de vista mala) de 
que determinadas acciones 
maten al protagonista. 
Supongo que lo hacen para 
evitar que la gente resuelva 
Eos puzzles probando todo 
con todo; por tanto, no soto 
se trata de seguir los pasos 
correctos, sino también do no 


seguir los incorrectos. 

La aventura está plagada de 
dstall.es. Por ejemplo, le en¬ 
contrarás a E.T. semado en la 
licoreria junto, o tu prpiago- 
nisía se pendré a silbar el 
tema principal del juego si 
estás un ralo sin hacer nada. 


ALTERNATIVAS 










































Lemmings 


Han vuelto. Los más simpáti¬ 
cos y suicidas animales de la 
informática se introducen de 
nuevo por todos los resqui¬ 
cios de los ordenadores, esta 
vez en tres dimensiones. 


L a llegada de los fem- 
mingslUG une de los 
momentos más impor¬ 
tantes da la historia del soft¬ 
ware lúdico- Eran un soplo de 
aire fresco en un mundo satu¬ 
rado de programas sin origi¬ 
nalidad. Sus peripecias dieron 
origen a la fiebre íemming. 

Las secuelas se sucedieron 
rapiiiendo el mismo esquema 
de juego pero oon niveles 
más espectaculares, gráficos 
muy mejorados y un sonido 
más trabajado, Páyanoste los 
iras de nuevo oon su nuevo 
lanzamiento; Lemmings 3D. 


Las bases dsl juego se man¬ 
tienen. Debes conseguir que 
tus animalitos lleguen sanos y 
salvos a su casa superando 
las dificultadas que encuen¬ 
tren en su camino. Verás los 
habituales Stoppers, lemmfng 
bomba, excavadores, trepa¬ 
dores, ele. Hay una nueva 
acción: cambio de dirección 
de noventa grados. Tus prota¬ 
gonistas podrán avanzar en 
una tercera dimansión. 

EE concapto de juego Uidi- 
monsional no es totalmente 
real. Los femmtngs se mué- 
ven en dos dimensiones; el 


BALDIES 

Oñmeifik-s^&ein, SlA. 
Oíros «tancia ran muy 
rtisl pgro tfe OamBtak. 


LEMMINGS FOR WtNDOWS 

Ps>^nüaB-'Cf 3 Soft 
El SfiCQmG WirtCtaws. 
r>c podía fallar. 



plano sobre el que se mueven 
está dentro cíe una torcera 
dimensión. Asi pues, el movi¬ 
miento no es tan caótico 
como si se desarrollare con 
I ibertad de rtovimSanto en 3D. 

El modo en que ves al desa¬ 
rrollo de ta acción ha variado 
notablemente. Hay cinco cá¬ 
maras ubicadas en difórenles 
puntos de! escenario, desde 
las que puedes seguir al com¬ 
portamiento de Los fatmtfngú. 
No son fijas: puedes vanar su 
posición a tu gusto. El aspec¬ 
to gráfico también es distinto. 
Los sprites y los fondos, reali¬ 
zados con técnicas de mode¬ 
lado tridimensional, son más 
espectaculares y realistas. 

El sonido as uno dé sus pla¬ 
tos fuertes. Aparte de sus 
efectos, han introducido 8 
diferentes sintonías en CD- 
Audio, con calidad digital. 

El programa tiene 100 nue¬ 
vos niveles en los que condu¬ 
ces a los íemmings a través 
de ambientes tan extraños 
como las pirámides egipcias. 
La tercera dimensión añade 





dificultades adicionales al ya 
de por sí complicado desarro¬ 
llo de la acción. En. las prime¬ 
ras partidas el juego parece 
realmente difícil, pero tras 
unas prácticas conseguirás 
dominar la materia. 

Desgraciadamente, las 
casas recurren con excesiva 
frecuencia a éxitos ya segu¬ 
ros, en lugar de buscar nue¬ 
vos caminos, como hi^o en s. 
momento Lsnwnings, Con¬ 
fiemos en que ssto cambie. 


A. J. Novillí 















































A-IV 

Network$ 



Los conflicto* 

sociales paralizan 


el grupo AIV 
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¿Quieres ser presidente de 
una gran multinacional? Te 
equivocas sí crees que es 
algo sencillo; asómate a este 
juego y cambiarás de opinión. 


Expansión 


Í|E 5 tÍ(|LÍT^Í SL 
DTvigbf Owen Pilmes'- 7 




L a historia de osle tipo 
de juegos empezó con 
el ya dásico A-Train. 
Ahora los usuarios demandan 
algo más completo; ahora 
llega AIV Networks, una 
completa simulación de un 
impresionante hoiding empre¬ 
sarial. El eje principal que 
tiene es el transporte. 

El argumento comienza con 
el repentino fallecimiento del 
actual presidente de AIV, 
Dwight Oven Bames. Esto 
alborota enormemente las 
bolsas mundiales, y el hofding 
busca nuevo presidente. 

La persona elegida país 
este puesto eres tú. Para 
ganarle- esto puesto tienes 
q \i9 manejar de forma más 
que perfecta los intereses de 
la compañía en una ciudad 
de tu e-lección. 

Este juego so encuadra 
dentro del tipo de estrategia 
comercial. El más coreano en 
tiempo y aspecto es el cono¬ 


cido Tr&nsporí Tycoan, con el 
que guarda gran semejanza 
por au tema central: transpor¬ 
te de personas y mercancías 
a gran escala. 

Pero ahí acaban las similitu¬ 
des, En A-IU Network$ tienes 
bajo tu mando toda una ciu¬ 
dad. En ella te dedicas a con¬ 
trolar trenes, autocares y 
camiones de transporte. Pero 


apenas es má5 que una lapa- 
dera: la empresa extiende sus 
tentáculos mucho mas allá. 

Se ocupa de gran cantidad de 
cesas: desde aeropuertos y 
puertos hasta casas de apar¬ 
tamentos, pasando por gran¬ 
des almacenes o fábricas. 

Tienes ciudades con una 
infraestructura ya preparada,, 
como Londres o París, y otras 




ALTERNATIVAS 


ALIEN LÉGACV 

5 i 0 iT 0 +C-Gkta’ Edutulftrc- 

EatratBpa. espacial 
parle dé Gyíiamfr. 


MOTOR CITY 

Max Oaagii^íifiii'i. 3 A. 
MúñlalA lu pra^ia labrlca 
Bulcmavili&liGa. 


prácticamente vírgenes, como 
las Islas Caimán. Tras tomar 
esta primera decisión, le 
esperan muchas oirás: ya 
puedes comenzar a molerte 
per los intrincados caminos 
de los grandes negocies. 

Se suele empezar por las 
líneas de ferrocarril y cartele¬ 
ra, para luego poner las esta¬ 
ciones (separando siempre 
mercancías y pasajeros). No 
despilfarres o acabarás sin 


fondos, debiendo pedir un 
préstamo. 

Una de las mejoras noveda¬ 
des es la incorporación del 
mercado de valores. Apa ría 
de las acciones, puedes edifi¬ 
car o dedicarte a regentar 
pensiones, moteles u hoteles. 

Resumiendo, esta simula¬ 
ción cuenta con una enorme 
cantidad de posibilidades. 

A. Vegas 











































































Terminal 

El espacio no es un sitio muy 
bueno para hacer amigos. No 
te puedes fiar ni de tu padre, 
y menos si es un alienígena. 
Así que duerme con un ojo 
abierto y el otro controlando # 
ei estado de tus reflejos... 
Debes mantenerlos “a tope”. 


Velocity 


realismo al terreno. Otro efec¬ 
to interesante es la forma en 
que se aprecian los objetos 
según se alejan o acercan, El 
difum inado y la sensación de 
mayor o menor distancia está 
muy logrado. El único "delec¬ 
to" que se le podría achacar 
os el cambio que se produce 
al vofar entre nubes. 

Los movimientos se desarro¬ 
llan de forma muy suave y 
rápida, sin que por ello se 
provoquen distorsiones en los 
gráficos del escenario. 

El sonido es uno do los 
aspectos que bajan un poco 
el nivel globaí del juego. Sólo 
dispones de los típicos ruidos, 
como explosiones o disparos 
láser. Por otro lado, no oirás 
más que una melodía durante 
todo eJ desarrollo del juego. 
Además de Ja forma habitual 
(jugador contra ordenador), 
puedes jugar de iros formas 
añadidos: en serie, por 
módem o en red. Si ya has 
probado alguna de estes for¬ 
mes de juego con obos pro¬ 
grames. sabrás lo divertido 
que puede ser. Como mues¬ 
tre de las posibilidades, pue¬ 
des jugar en equipos (Artic 
Team y Canyon Team), bur¬ 
larle a distancia de Jos contra¬ 
rios, etc. La última caracterís¬ 
tica es muy interesante; pue¬ 
des modificar los ficheros 
Lwav que componen aJgunos 
de los comentarios. 


En conjunto, considero que 
este programa posee todos 
los ingredientes necesarios 
para mantenerte durante más 
de une hora totalmente pega¬ 
do a fa panlalla de tu maltre¬ 
cho y ardiente ordenador. 

Buen trabajo ol de los 
muchachos de 3D Reaims 
con este Terminal Velocity. 

F, Resgü 


C orre el año 2704. La 
Tierra ha sido alaca¬ 
da por los que fueran 
aliados tuyos. Como miembro 
de la Federación Espacial de 
Razas Aliadas, de ninguna 
manera esperaste nunca esta 
traición de tus “amigos”. 

En el juego debes recorrer 
ocho planetas, un asteroide y 
una nave enemiga. Durante ef 
recorrido, además de deslruir 
determinados objetivos pre¬ 
viamente asignados, lienes 
que explorar el terreno pera 
conseguir extras que mejoren 
la capacidad do destrucción 
de tu nave. Una cosa es 
segura: los escenarios no te 


parecerán en absoluto monó¬ 
tonos, pues, según el manual, 
el terreno a recorrer es de 
5ÜO.O00 metros cuadrados. 

La extensión do los escena¬ 
rios no es el único aspecto a 
resaltar de los gráficos. Para 
crearlos se han usado textu¬ 
ras fraotñles con una técnica 
similar a fa <Soureaud, que 
dan una sensación de gran 


ALTERNATIVAS 


DESCENT 

morpaayiA ñausa 

E2 gran maeslro (Se los Ritan** 
3D. de la mano de I sforp'ay. 


RAPTOR 

^ n cntf a n r-g 

Otro tole lítuk? de apogee, 
pero en forme ae atcaü* vMkal. 




































A J Un ser, Jr Arcade 
Ftñcing es uno de los 
primeros juegos que 
salen a¡ mercado específica¬ 
mente diseñado para 
Windows 95.. aprovechando 
las librerías especiales del 
sistema orientadas a la pro¬ 
gramación de juegos. 

El aspecto gráfico está muy 
cuidado, con todos los obje- 
los texturados (pista, coches, 
vallas, público, edificios, etc,), 
aunque hay una opción más 
&encii!a para las máquinas 
menos potentes. Tiene un 
bon¡lo doble SCroif horizontal; 
mieniras el coche se mueve a 
teda velocidad por la pista en 
la parle inferior de la pantalla, 
en ¡a superior se desíiza el 
suave fondo de la ciudad. 


El sonido no desmerece: 
aparte do las melodías hay 
voces digitalizadas en deter¬ 
minados momentos del juego. 

Dada la similitud gráfica con 
fndyear Raang, es extraño 
que las únicas opciones que 
ofrecen sean el color del co¬ 
che y el cambio de marchas. 

Te parecerá que conduces 
un Corvette con asientos de 
cuero y equipo de CD en 
lugar de un fórmula 1: todas 
sus reacciones han sido sua¬ 
vizadas. También debes olvi¬ 
dar la idea de cruzar el coche 
en una curva, y la de hacer 
un trompo al abrir gas antes 
de tiempo en una curva. 

Pero lo peor del control as la 
dirección. Si sabes conducir, 
serás incapaz de completar 


ALTERNATIVAS 


►La,? IM v 

- 


Al Unser, Jr. 


Arcade Racing 


Ya llevas años quemando 
rueda. Ningún circuito se te 
resiste. Crees que eres el 
número uno. Pero todavía no 
te has enfrentado con las difí¬ 
ciles curvas de este arcade. 


HlÜCTANE 

Bullir Crú- Sc^ 
Carreras lulurlstas 
cor. gríMicc-s Super VGA. 


THENEED FQR SPEED 

□cclrank: Arta-Dra Hnlt 

Unp de tes fnejongs ¡usgos 
de carreras de la historie. 


una vuelta sin rebotar en las 
vallas que delimiten el circui¬ 
to. En curvas de radio amplio 
as fundamenta! peder mante¬ 
ner el volante en la misma 
posición durante unes instan¬ 
tes. Pem no, aquí el veíante o 
lo giras de forma continuada 
hasta hacer tope o lo devuel¬ 
ves a su posición inicial recti¬ 
línea. Para hacer un viraje 
debes realizar un hábil "gira- 
suelta-gira-suelta", Si no 
estás avisado, en una amplia 
curva, tomada en 6 a a fondo, 
te saldrás ¡por -el interior de la 
curva!... Si has conducido un 
ooohe de verdad no podrás 
jugar; y si no lo has hecho y 
aprendes con este programa, 
mejor cógete el autobús. 
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EE cielo está lleno de explo¬ 
siones que cada vez se te 
acercan más. En tierra hay 
un ejército con cara de 
pocos amigos. Aislado en tu 
cabina, con el runrún del 
motor sobre tu cabeza, tie¬ 
nes una misión que cumplir. 


Apache 

Longbow 


S i siempre has desea¬ 
do pilotar uno de esos 

helicópteros com» 

bate en plena acción, ahora 
puedes hacerlo con este pro¬ 
grama de Digital Integration. 

Ef modelo elegido es el 
Apache Longbow, un heli¬ 
cóptero usado por primera 
vez en la Operación Tormenta 
del Desierto, con unos resol¬ 
lados espectaculares. 

Tienes Eres Focal izaciones 
reales: Corea, Yemen y 
Chipre. En cada uno de estos 
escenarios tienes una serie 
de misiones que cumplir, 
como es habitual en estos 
juegos. Se diferencian en tipo- 


de acción y tiempo neo&sano, 
variando desde ir, golpear y 
volver, hasta otras más com¬ 
plicadas, con selección de ob¬ 
jetivos y sistemas antiaéreos. 

Los grálicos deE fuego se 
pueden presentar an resolu¬ 
ciones alta y baja. Aquélla es 
muy impactante a nivel visual, 
pero necesita un potente 
equipo para peder jugar con 
tomes suficientes. Los paisa¬ 
jes están realizados con siste¬ 
ma vectorial, con colores pla¬ 
nos, lo que queda un poco 
anticuado a estas alturas. 

El Apache es un helicóptero 
guiado por dos personas, el 
piloto y el artillaro, -de tal 
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ALTERNATIVAS 


WEREWOLF VS CQ MANCHE 2 .a 

NOYúbfjia'Ü'D ion 
Segunda versión tíal 
canecido Comenche. 


JUNOLE STRIKE 

GncfiirpErts 

Uri ¿ircatfa de haüctipterüs 
con nada de simulan^ 



manera que, teniendo dos 
aparatos conectados (por 
puerto serle o red), realizas 
las misiones con un amigo. 

Hay oirá posibilidad para 
dos jugadores simultáneos: Ja 
formación de líder y ala de 
apoyo. También puedes retar- 
la a entrar en combato. 

Para los que no quieran leer 
el manual, existe un apartado 
de comienzo rápido, qíi al que 
conviertes esle simulador en 
lo más parecido a un arcade. 



I 


En este ocasión dobes abatir 
el máximo número de enemi¬ 
go, esquivando sus disparos 
sobre un terreno en pleno 
conflicto bélico. Esto te repor¬ 
ta unos puntos que harán 
incrementar tu fama de piloto. 

El manejo del aparato, fuera 
de la versión arcade, no varia 
demasiado del resto de pro¬ 
gramas de este tipo, con una 
enorme cantidad de tedas y 
acciones para tomar, En las 


vistas exteriores e interiores, 
puedes ver continuamente el 
disptay de mando, simplifi¬ 
cando asi en- gran parte el 
control del Apache. 


A. Vegas 







































La armonía de la 
naturaleza se ve 
interrumpida por la 
manzana jurásica 
de la discordia. 

Eres uno de los 
primeros 
pobladores del globo y tu 
misión es conseguir la paz... 




E l argumento del juego 
la sitúa en una época 
En la que los dinosau¬ 
rios abundaban sobre la su¬ 
perficie de le tierra, convinien¬ 
do en paz y armenia con el 
hombre. Esta paz se ve ame¬ 
nazad por las tropas deMo- 
úTkus Rex ? jefe- de los Titano- 
saurios Rex. Quieren conquis¬ 
tar la (ierra y extender su rei¬ 
nado de terror y destrucción. 



ALTERNATIVAS 


DRAGON LORE WOODRUFF 

Mi , dsti|»‘Piwi\ 5. *. Cokifllvaon-coMei Educan™- 

Uno de loa mejores juego-? Uíia avenlura radicalmente 

d® Oyü, «n CDa. diferenie del mnnldn. 



Encarnas el papel deli Prínci¬ 
pe Adam de MG, Heredare 
del trono de Mashaar. Descu¬ 
bres que hace artos la convi¬ 
vencia entre hombres y dino¬ 
saurios fue más estrecha, 
íiasta el punto de construir 
ciudades como Mo para de¬ 
fenderse de los Tiraoosaurios. 
Tendrás que reclutar a unos 
cuantos amigos para que le 
ayuden a convencer a los hu¬ 
manos y dinosaurios actuales, 
que no se quieren demasiado 
bien, para que se alíen y lu¬ 
chen contra las hordas de 
Moorkus Réx. 

La realización técnica es im¬ 
pecable, con unos gráficos 
(muchos de ellos ■renderiza- 
dos") que brillan con luz pro¬ 
pia y magnificas animaciones, 
Los movimientos son suaves 
y precises. El cuísor que utili¬ 
za el juego es muy curioso; 
tiene forma de cubo giratorio 
y cambia de dibujo según la 
acción que rengas la posibili¬ 
dad de realizar (Hechas, ma¬ 
nos, ojos, etc.}. 

Puedes grabar un máximo 
de tres partidas a la vez, asi 
como el último viaja realizado. 
En la instalación copias unos 
11 megas al disco duro; al 
resto se carga desde eJ CD- 
ROM durante el juego. 

Los temas musicales, que 
cambian según las circuns¬ 
tancias o la zona donde te en¬ 
cuentres, son muy buenos. 
Las voces y sonidos de todos 
los personajes están digitali¬ 
zados en inglés; gracias a la 
compañía programadora, los 
usuarios europeos tenemos la 
opción de elegir el idioma de 
los subtítulos. Por supuesto, 
se Encuentra la lengua que 
hablamos por estas berras. 



La jugabilidad del juego es 
muy elevada. Sólo decae en 
la parte en la que debes loca¬ 
lizar y convencer a las dife¬ 
rentes razas para que cons¬ 
truyan las fortalezas y luchen 
contra los Tiranosaurios, Per¬ 
fecta sintesis de estrategia, 
aventura y rol. saSrsfará a los 
más exigentes jugadores. El 
Argumento te íransporta al 
manoseado jurásico desde un 
pumo de vista totalmente 
opuesto a lo ya conocido. 

Con Lost Edén, Cryo y Vir¬ 
gin se han apuntado un tanto 
muy importante a su favor; 
nos dejan un juego apto para 
todo tipo de público. 


G. Alcolea 



i'.V'.p. íx-imiM 


El jardín perdido 
del Edén. 
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Antes no era más que un 
hombre solo; inteligente, 
aventurero y valiente, vivió 
grandes peligros y salió 
indemne. Ahora está a 
punto de morir y sólo su 
hyo puede salvarlo... 

De tal palo, tal astilla. 


L_=l 


Pitfall: 

mayan 


H abía una vez un aven¬ 
turero que viajaba por 
el murkdo en busca de 
tesoros y leyendas, atrave¬ 
sando océanos y llegando 
hasta los (illrmos confinos de 
Ja tierra conocida. Este gran 
aventurero se llamaba Pitfall 
Harry; después de múltiples 
aventuras senté la cabeza y 
tuvo un hijo, Pitfall Harry Jr. 

Heredero de la afición por la 
aventura y lo desconocido de 
su padre, Pitfall Harry Jr cum- 
prió la mayoría de edad y 
empezó a vivir sus propias 
aventuras. Su padre añoraba 
ese Upo de vida, por ío que se 
perdió en las junglas de 
América Central en busca del 
tesoro secreto de los Mayas. 
Lamentablemente, Pitfall 
Harry fue hecho prisionero 
por Zaquelua, Señor del Mal, 
y ahora su hijo tiene que 
emprender la aventura más 
arriesgada de Su vida para 
salvar a su padre antes de 
que soa demasiado tarde. 

Esta hi siena da pie a Pitfall, 
uno do los primeros juegos de 
plataformas diseñados espe- 
cílicamente para Windows 95, 
Gracias a Su alta calidad, casi 
con seguridad se convertiré 
k en todo un Clásico. 


En lo que se refiere al apar¬ 
tado técnico, Pitfall alcanza 
Calificaciones muy elevadas. 

Los escenarios están muy tra¬ 
bajados y los personajes son 
bastante grandes. Los movi¬ 
mientos de Pitfall Harry Jr. son 
muy completos, y recuerdan 
(en versión mejorada y moder¬ 
nizada) a un clásico de este 
género: FlaehbSük. Tu héroe, 
además de los movimientos 
típicos (correr, andar, agachar¬ 
se y saltar}, realiza acciones 
peculiares, como balancearse 
colgado de lianas, arrastrarse a 
ras de suelo, trepar vertical¬ 


mente, atravesar cuerdas hori¬ 
zontales con un curioso juego 
de ganchos especiales, saltar 
utilizando telas de araña a 
modo do cama elásíca, accio¬ 
nar palancas y manivelas, con¬ 
ducir vagonetas sin frenos en 






:sm= 


’-iP) l üliir. l -i saarw 


U'wiwar 
cu^rnstall _i [z\ 

• ClJ==Jnstall(ftg) fn |ft 

: hTTpl: lpfteyLngCnn -üftrtriftreí 
: UJasslnsfall iIkYI , P -. , 

: Ela»lnsball(M) ^ " 


J Jn|jíl 

íib Ei '¿W~ ÜK- 

_| HáCrrri 

JH»T64J 
—IhiíiOefie 




una. mina o colgarse do unas 
extrañas plantas elásíicas para 
salir catapultado fiada arriba a 
loda velocidad... 

A e&tos movimientos y 
aocionos hay que añadir dos 
factores; eJ grado de detalle 
de loe dibujos es casi perfecto 
y la velocidad a la que se 
mueven es muy elavada. Esto 
contribuye para conseguir una 
buena jugabifidad en general. 

Debido a la buena velocidad 
de Pitia Ib el control del per¬ 
sonaje es muy di ráelo y preci¬ 
so; no necesitas un joystick 
(aunque le opción osló ahí 
por si no te gustan las teclas). 
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ALTE RN ATI VAS 


le puede poner a Pitfall son 
los requisitos de hardware... 

En definitiva, un juego más 
que recomendable para todos 
aquellos que /a se hayan 
pasado ya a Windows 95 y 
sean aficionados al entro nido 
género do las plataformas. 

W, LewiN 


AL UNSER'S JRr 

MmSKSiw^Ppwhi, %.fi. 

Windows as larnbién 
Licne juegos de oaEnera& 


JAZZ JAZZR ABBIT 

A p<39ft*+Frcrdorare 

De asito en saUo. ínn e® 
cc^jo más- ramoso... 


JTJNGLE BOOK 


Viifiin-Virgin 

Ciro juego de plalelorrnaa 
&aeadü en I? selva 


acabada. Es una especie de 
grabador automático- do parti¬ 
das. También tienes la posibi¬ 
lidad de grabar rnanualmenle 
en cualquier momento. 

Uno de los aspectos que 
hacen a Pitfall más atractivo 
es su grado do dificultad, sen¬ 
cilla mema perfecto. Al princi¬ 
pie parece diíiciL pero a medi¬ 
da que vayas avanzando 
verás que si lo intentas lo 
suficiente todo tiene solución. 
No por esto deja de set 
endiabladamente complicado 
en algunas ocasiones (no te 
condes). Esta dificultad, que 
pera algunos puede resultar 
exce$-iva : asegura que se ten¬ 
drá juago para rato; no lo aca¬ 
barás el primer día y el CD- 
ROM tardará mucho en coger 
polvo sobre la repisa de algu¬ 
na olvidada estantería. 

No por ser pionero puede 
ser acusado Pitfall de falta de 
madurez, ya que tiene los 
ingredientes necesarios para 
convertirse on clásico de los 
de antes; Gráficos al más alto 
nivel, buena música, dificultad 
muy equilibrada, adicción “a 
tope" y faniástica velocidad. 
Quizás el único "pero” que se 


El juego se compone de 
diferentes fases que debes 
completa! (con enamigos fi¬ 
nales, como en todos los jue¬ 
gos del género) para poder ir 
avanzando. En total son 
troce: La Jungla, de Ceiba, 
Las Cataratas de Xibalba, 


Las Minas de Tazamul, La 
Ciudad Perdida de Copan, El 
Templo de Copan, El Bosque 
Lluvioso de Lakam jI, El Lago 
Yaxcihilan, Las Ruinas de 
Palenque, La Tumba de 
Palenque. La Mina de 
Balakanehe, Las Cataratas de 
la Isla Jaina, Las Ruinas de 
Tikal y El Templo de Tikal. 

Al completar una determina¬ 
da fase y salir del juego, ésta 
se registra automáticamente, 
de modo que al volver a 
entrar no tendrás que pasar 
por todas las etapas. También 
puedes utilizar cualquier fase 
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Teniendo en cuenta las peticiones de los lectores, os 
presentamos esta nueva sección. Discos de datos, CD-ROMs 
de misiones, actualizaciones de productos... Y todo lo que 
puedas necesitar para perfeccionar tus juegos preferidos. 





Marine 


Fighters 


Y a corroes U.S Na\ry 
Fighters, uno de los 
mejores simuladores 
aéreos de la historia. 
Electronics Arle pona ñ la 
disposición de sus seguido¬ 
res este CD-ROM de datos. 

Esta vez, la acción se desa¬ 
rrolla en las Islas Kuriles del 
Japón. Desde la cubierta del 
barco de asalto anfibio 
U.3.S. Wasp, tendrás 
que despegar.., jvar- 
[¡cálmenle! y adue¬ 
ñarte de las islas, 
luchando contra las 
turbulencias de 
bajo nivel y 
esquivando las 
nuevas manio¬ 
bras enemigas. 

Puados elegir 


entre las treinta y cinco 
misiones de la campaña. 

A la gama de aviones que 
poseía el original, se añaden 
tres más de tecnología punta 
(con despegue vertical; te 
aconsejo que consultes el 
manual para realizarlo): AV- 
8B Night Attaok Harrier II, 
FRS.Mk 2 Sea Harrier y 
Russlan Yak-141. De todas, 
íormas, no te confies; el ene¬ 
migo también tiene nuevos 
vehículos de combate: 
AC-130 E Spectors, 
lanzadores de misi¬ 
les móviles F-1EJ 
japoneses... Una 
opción muy curio¬ 
sa es la de camu¬ 
flaje: te puedas 
ocultar deirás de 


los accidentes del terreno 
para no set detectado por los 
rádares enemigos ni destro¬ 
cado por sus misiles. 

Les diferentes resoluciones 
de los gráficos originales so 
maniienen (desde VGA 
520X200 hasta SVGA 
1024X76S): los diseños y las 
texturas de las Islas han sido 
creados utilizando fotografías 
aéreas y de satélite. En 
general, el motor gráfico ha 
sido mejorado. 

Todas las distintas melodías 
originales han sido conserva- 
das. En cambio, los electos 
especiales se han medrado 
notablemente. Es espectacu¬ 
lar por ejemplo, sonido de 
las Loberas en el magnífico 
despegue vertical. 


Si 

quie¬ 
res abrir 
tu U S. 

Nüvy Fighters a 
nuevas experiencias 
aéreas, no puedes prescindir 
de este disco de datos. 

F. López 




























Aces of the Deep: 

Expansión disk 


egurarmgnte, si le 
hablo da Aces of the 
Deep, reconocerás el 
magnífico simulador de sub¬ 
marinos de la Segunda 
Guerra Mundial. 

LOS señores de Dyriünnix 
presentan un disco de expan¬ 
sión que liará las delicias de 
eos amantes de ios buenos 
simuladores- En esta ocasión 
dispondrás de nuevas misio¬ 
nes, torpedos submarinos y 
áreas de patrulla. 

Dentro de los episodios histó¬ 
ricos hay seis nuevas misiones 
en uno de los escenarios más 
difíciles para cualquier submari¬ 
no alemán: el Mediterráneo. 
Aunque no puedes empezar 
misiones en el Mediterráneo, si 


podrás patrullar este mar. 

Como interésame novedad 10 
olreoen dos nuevos torpedos: 
uno de aproximación pmgra- 
mable [LUT) y una versión no 
usadá en la guerra (Gnal II. tor¬ 
pedo de enganche por sonido). 
El avance más Interésame es 
la inclusión de un nuevo sub¬ 
marino: el lipoXJíl. 
Posiblemente lúe el primer 
submarino moderno en su más 
eslricto sentido, es decir, dise- 


W'Wjrj:. fe 



nado para estar la mayor parte 
del tiempo sumergido. 

Si lo anterior fuese poco, 
sólo el manual haría intere¬ 
sante este producto, Está 
repleto de interesante infor¬ 
mación sobre los nuevos 
tipos de submarinos, torpe¬ 
dos, etcétera, Y, por supues¬ 
to, posee numerosas fotogra¬ 
fías digitalizadas de los 
modelos originales. 


F. Resco 
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Devil's Island 
Fantasy Course 


ste es un auténtico 
paraíso para golfistas 
empedernidos- Eso : 
ai ya tienen Instalado UNKS T 
pues estás ante un campo 
especial para este juego. 
Aunque lian saüdo progra¬ 
mas con gráficos mejores y 
más remozados, Unks se ha 
convertido en todo un clásico 
desde el primer momento. 

Este hecho no sólo se apre¬ 
cia en el mismo programa, 
sisno en la cantidad y buena 
calidad de los campos de 
que dispone. Buena muesire 



son estos nuevos 18 hoyos. 
Los gráficos, digitalizaciones 
de diversos elementos, están 
cuidados al máximo. Una 
prueba de ello es el gran cui¬ 
dado que se ha tenido en 
todos los detalles. Es un 
campo imaginario, de modo 
que no se puede comparar 
con uno en la realidad; aún 
asL, no seria de entrañar que 
si 9Kistie.se se adaptaría per¬ 
fectamente al de Devil's 
island. Como digo, destacan 
especialmente los detalles, 
como los templos mayas, o el 



hoyo en que debes subir la 
bola por la ladera de un vol¬ 
cán. Como en todo campo 
para Links, los requerimien¬ 
tos del sistema no son altos. 
En principio sirve un 386, 
aunque sena recomendable 
un equipo más potente. Este 
es uno de los aspectos que 
también ayudan a su éxito. 
No necesita gran espacio en 
■el disco duro, ni requiere un 
equipo muy potente. ¡Y sin 
perder puntos- en calidad! 


F. Rescü 
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Autumn E.C.T.S.’95 (y 2) 


Tras el adelanto que os ofre¬ 
cimos en Septiembre, nada 
más finalizar la feria, en este 
reportaje analizamos en pro¬ 
fundidad los lanzamientos de 
las compañías más importan¬ 
tes para los próximos meses. 



E l suefio de iodo juga¬ 
dor. Una feria dedica¬ 
da íntegramente ai 
■software lúdíoa, en la qué 
probar las. últimas novedades 
y versiones beta de produc¬ 
tos que están por salir. 
Lástima que en nuestro país 
no tengamos la posibilidad de 
acceder a esto® eventos. 
Como no pudimos evitarlo, 
nos hemos trasladado a 
Londres para manteneros 
informados de lo ocurrido. 
Lamentamos qué no pudié- 
rais oslar allí con nosotros 
para disfrutar a fondo de este 
ambiente tan especial. 

Aunque ya hemos olvidado 
el olor del Támesis y el bulli¬ 
do de lugares como Oxford 
Slreet o Picadilly Circus, no 
podemos evitar ofreceros 
más información acerca de 


las novedades íúdicas que 
nos divertirán a todos durante 
los próximos seis meses 
(para entonces tendrá lugar 
una nueva tena, de la cual, 
por supuesto, os tendremos 
puntualmente informados). 

Esta ha sido una buena fe¬ 
ria para los usuarios de ordo* 
nadores PC y compatibles, 
ya que Tas compañías han 
dedicado sus más ímprobos 
esfuerzos a la preparación de 
productos para osla píatafor- 
ma. Los motivos esgrimidos 
son, íundamenralmente, dos: 
per un lado la práctica desa¬ 
parición del mercado interna¬ 
cional de las consolas de 16 
bits: por otro, la parecida 
arquitectura da las consolas 
de nueva generación y tos 
cada dia más poderosos 
ordenadores personales. 



ACTMSION 

La veterana compañía norte¬ 
americana preseníó, además 
de PStfafí (que comentamos 
en profundidad en este 
mismo número), la versión 
para ordenadores PC del 
gran éxito de las consolas, 

Etfrf/jwo™ Jim. preparado 
esta vez para eí entorno 
Windows '95. Si lo tuyo es el 
espionaje, en el programa 
EspionsgB podrás imitar los 
Servicios como el CESID, la 
CIA o eJ KGB: realizas escu¬ 
chas ilegales, robas informa¬ 
ción confidencial, preparas 
golpes de Estado, y todas las 
supuestas actividades de 
esos servicios secretos. 

































DOMARK 

Los aficionados al tútboL que 
en España son muchos y 
están muy bien alimentados, 
pronto podrán contar con el 
título Presidente^ versión cas¬ 
tellar^ presentada por pri¬ 
mera vez en esta tena, -del 
conocido Championsftip 
Manager tí. So trata del único 
juego, hasta el momento, de 
estas características que 
□parecerá on nuestro país 
compEeta mente liad neldo. Si 
lo luyo es la simulación, Big 
Red Racing te situará frente 
al volante de los más extra¬ 
ños vehículos, y Absoiute 
Zero , a los mandos de una 
magnifica nave espacial. 

Para gente más tranquila, la 
compañía Domark presenta 
el peculiar programa Death 
Trap. Más que otra cosa, 
este producto es una ^curiosi- 
dad". Para que te des cuenta 
de ello : sólo necesito decirte 
que está basado en las cade^ 
ñas producidas por las caí- 
das de fichas de dominó. 





ELECTRONIC ARTS 



Si una compañía no podía 
faltara Fa feria, esa era 
Electronic Arta, Coma diría 
un "conocido” personaje, ¡as 
palabras claves eran Fita y 
NBA. Las dos nuevas versio¬ 
nes de estos productos están 
a punto de llegara nuestro 
país. Por otra parte, pudimos 
ver más títulos deportivos, 
como NHL Hockey 96 y PÚA 
Tour Goíf J 96 _ También nos 
traen dos conversiones para 
3DO de éxito en Estados 
Unidos: £ñ ockwave, un arca- 
de espacial, y Space Huík 2. 

Origin mostró las primeras 
imágenes de Tiñe Darkening, 
con Christopher Walken, y 
Qybermage la continuación 
do Sysíem Shock. La casa 
presentó un nuevo sello: 
Jane, que englobará a los 
simuladores de vuelo. 
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EMPIRE 


Cuando por fin se ha termi¬ 
nado Braindead 13. Empiro 
ha Jen ido tiempo de preparar 
títulos que ya estaban en el 
cándelere de actualidad, 
como Cyberjudas , y la ver- 
alón para red de Daw^? 


Paireé Como novedades 
debemos destacar Pro 
pinbaii, -que, como su nombre 
indica, está basado en uno 
de esos juegos de tablero, y 
Red Ghost y Navy Strike. dos 
simuladores de vuelo. 






La compañía francesa no se 
ha mostrado muy prolífüca en 
esta ocasión para la platafor¬ 
ma PC. Como únicas noveda¬ 
des, Time Gate, una aventura 
Super VGA basada en el 
"motor gráfico da la saga 
Alone j n the Dark , y su curso 
de idiomas multimedia. 



MERIT 


Aunque hasta ahora sus jue¬ 
gos no destacaron especial¬ 
mente, los nuevos titube de 
la compañía Merit Studios son 
realmente sorprendentes. 
Todos echábamos de menos 
un juego iipo Ga¿/of/ef: podrás 
encontrarlo en The Machines, 
la versión futurista del clásico 
juego. S-i te gustan más fas 
aventuras gráficas, Dootele 
Troubie será tu apuesla. 
Aunque, si prefieres esperar 
un poquito más, Safo City 


promete mucho. Posee unos 
espectaculares gráficos "ren- 
derivados" y un argumento 
tipo Bfada Ñunner: En cual¬ 
quier caso, no serán jugsbles 
hasta la próxima temporada. 










































Todas las estrellas del fútbol en tú PC» 



Un juego trepidante y divertido para tecles. 



Diseño de les tácticas individuales par 
jugador y equipos. 



Apasionante sistema de juego de Jigas, 



HkOULHI MIÉNf OS: 

■PCZKDfipí^r'1 wi 

rwí H hH ► rufr»-' 1« 
r-D ■ !áj|LÍú j ji CA MÜA, ■ 
Süüftd BlasiDTV Grurti ■ -SI 

í> 


CürTTIEN t: 



I 


¡YA A LA VENTA EN TU QUIOSCO! 
POR SÓLO 1.995 PTA5 


CON LA GARANTIA DE 

Df¡EAM$ 
MULTiRIEDiA 


Solicita DDM SOCCER 95 enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741.26.62 de 9 a 14 y de 15:30 a 13:30 o por Fax al ¡91} 3.20,60.72 


Pese* que rítttfiYrifl: □ DDM SOCCER 95 por 1995 pies, f 250 pies, de gestos di envió. 


Nombre y opcJIidos..........Domicilio.......Población.,... r .... 

Provincia........C. P.Fecha Je raimiento....fírofesiárt...........•„ 

FORMA DE PAGOt 

I I Talón a ABETO EDITORIAL SL ^ Canina -reembolso-- Teléfono .. 

| | Giro Postal n 2 ..........de fedha... . . 

Tarjeta de crédito VISA n 9 Firma r 

Fecha de caducidad de la larjotg......Nomhre del titular, s.i bí distinto....... 


Rellera este cupón y envíalo a: 

ABETO EDITORIAL 5L 

C/ Manques de ^ortugalió 1 0, Scp 
Í&127 Madrid. 
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INTERPLAY 


Parece que I nterplay he apor¬ 
tado fuerte por lar nuevos 
consolas, Playatalior. ry 
Salurn. De todos modos , no 
han dejado totalmente aban¬ 
donados a los usuarios do PC 
y cümpatibJss- Pronto apare¬ 
cerán en el mercado nuevos 
títulos, algunos tan esperados 
como Stonekeep o 
Frankenstein (que poslpuso 
su feche de aparición). 


También se decantan por 
fas conversiones de películas, 
con títulos conocidos: 
Watemortd, de Kevin Costner 
y Cásper . Estos dos progra¬ 
mas estarán muy por encima, 
tanto en popularidad como, 
lógicamente, en ventas, de 
sus otros fanzamientos, como 
Afterirtafh y Gonquest Éstos : 
pür lo demás, son de por si 
espectaculares. 








CENTREGOLD 


La. distribuidora oficial de la 
archiconocida U.S, Gold pre¬ 
sonto, además de Jonnfty 
B&zQQk&ione y TGR , las dos 
últimas producciones de la 
casa, lítolos de otras conoci¬ 
das compañías. En el caso 
da Beihesda, es un simula¬ 
dor, WTh Píanet y un aroade 
tipo Doom, como Temínútar 
Rampage fueron los elegi¬ 
dos. La reina de la estrate¬ 
gia, Avalen Hiíls,. presenta 



3Rd Reícfr, basado sn la 
Segunda Guerra Mundial, 
Advanced Gmiization, que 
sigue la evolución da tu pue^ 
ble, y Bíackbúard, que ta 
conducirá hasta las batallas 
entre piratas en eJ Caribe. 

Si optas por la simulación 
seria, podrás contar con 
JeífightGf ffi, de Mis&ion 
Studios. Si por el conirario 
prefelimos los juegos de rol. 
New World Computing ha 



creado Artvit of Dawn. Heroes 
&f Migm artcf M&gic (al pare¬ 
cer, por fin sale el mercado... 
idespués de dos años!), Meísí 
Larda, y una aventura, 
Mfeltands. Por eirá parte, la 
compañía Capstone ha finali¬ 
zado el programa 
Choromú&ter t y Sanctuary 
Woods tendrá a punto, parece 
ser que para Navidades, o! 
esperado fíVdctfe of Mastsr Lu. 




s 


















MICROPROSE 


Liinqve ya os hemos adorn¬ 
ado información precisa de 
mctios de estos juegos en 
oesiras secciones "Noticias" 
"Pnevtew" de anteriores 
rimeros de PC Top Piayer, 
s ahora cuando se han pre- 
eniado al público en general 


Cn-'iVef, Tmcsporf Tyroon 
ItoVtí Editor, Tftfe iVfeam 
War/ y Top Gun, Edemas de 
Fór muía T ü'.r^d Frac £, son 
algunos de los sólidos títulos 
de una larga lisia que supon¬ 
go ya tendréis todos bien 
metida en la cabeza. 




MINDSCAPE 


.1 espectro de fuegos ofrecido 
or Mindscape es de lo más 
iverso. Los aficionados □ la 
¡ululación optarán sin lugar a 
udas por los submarinos do 
i ¡íent Hunter, mientras que 
>s estrategas preferirán 
■ líied GencraK y los amantes 
e la velocidad, Cyüerspesd. 
os amantes del rol tienen 
¡eathksep, Eníomorph, 
laven y Warhamme r r de SSI ? 
ello comprado por Mindscape 
n el pasado ECTS. 

Lo mejor sin duda, fue le 
resentación de Aíiúns, la últi- 
la aventura do los franceses 
c Cryo (todos recordé reís le 


colaboración entre Cryo y 
Mindscape con Dragón Lora). 
Este juego os francamente 
espectacular. Te ini reduce 
perfectamente en la piel de 
los marinos espaciales que 
debon acabar con la amenaza 
aten. Lo peor, la versión final 
de Total Distorsión un extra¬ 
ño producto psoudo-musical. 


% 
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SIERRA 


La r&ina de las aventuras grá¬ 
ficas no sólo se mantiene en 
este divertido campe, sino 
que con su reciente compra 
de la compañía Impresione va 
a mejorar considerablemente 
su nivel en los juegos de 
estrategia. Así lo demuestran 
Cacsar 2, Gasino DeLuxe o 



ÉJucfcs. Sí eres más clásico 
preferirás aventuras como 
Faitee Quest SWAT, Los! r n 
Town t úabneí Koigbí 2\ Torio 
o Síom. Como verás, la ofer¬ 
ta no es escasa. 

Por otra parle, Dynamix pre¬ 
sentó un pinbaií muy realista. 
3D Uftra Finbafl, un simulador 
más de la serie Aces : las nue¬ 
vas versiones de su Front 
Fago Baseball y Franí Fage 
Fooíbaif, y Thexder para 
Windows '95. Los pescadores 
también tiene un título para 
que puedan entrenar en su 
casa: Bass Fishing. 







SONY INTERACTIVE 


WipQwt. Como podéis ver el 
cambio de nombre, afortuna- 
demente, no ha sitio más que 
eso: un cambio de nombre. 

La asombrosa producción 
masiva de esta famosa com¬ 
partía no se ha visto afectada 
en absoluto. ¥ tampoco la 
calidad que siempre ha acom¬ 
pañado a sus programas, 


La ya desaparecida 
Psygnosis {con lo que nos 
gustaba ese nombre}, ha 
pasado a convertirse en Sony 
Interactive Europe. Aunque 
algunos de estos títulos ya los 
conocéis por el especial sobre 
esta casa que hicimos haoe 
ya algunos números, os los 
recordamos de manera rápi¬ 
da: Gftronnides of fhe Sword, 
DeadHne, Destmctbr) D&by, 
Extreme Games, W&rhawk y 

















































VIRGIN 


WARNER 


s arece que por fin va a salk a 
i calle IITh Hour, Tras el 
■nésimo retraso, Virgin quiere 
lar a esie producto tama cali- 
iad como le sea posible para 
avilar criticas temporales, 

)iros de sus títulos son 
ícreamer, un atcade de 
oches italiano, Tdtt, un pinball, 
Toonstatck. un juego basado 
¡n dibujos animados. Enlre los 
jegos de sus asociados, des¬ 
loan los títulos de Westwood, 
.a,Tris oí Lore íf y Command 
\nd€onquer. Terranova de 
ookirig Glass Technologies, v 
^yboria 2, de XairiK. 

Si prefieres olro tipo de juego, 
eras con mejores ojos 
\scendancy de Logic Factory. 

¡I ya famoso Hean of 
Jarkncss de Arriaz i ng Sludios, 
idycar Ractng 2 de Papyrus, 
Aission Cdírca/de Legend, o 
Cotí de Vic Tokai. 






Aunque en su stand no logra¬ 
mos ver gran cosa, el CD de 
demostración que nos propor¬ 
ciona ron si nos ha ofrecido 
una mc¡or visión de tes nue¬ 
vos títulos de esta compañía. 
Entra las aventura gráficas 
encontramos la divertida 3 
Skufls of tfto Toftec, 
Adventuroe of íhe Smsrt 
PatroK Panto in túe Parto, con 
la exuberante Erika eleniak, 
y TVie Dark Eye. 

□estacan especialmente la 
versión pera Windows "95 de 
Buto$y f fntematfoml MotoX , la 
nueva versión de! J&ck 
Nick íaus y Sensible Worfd of 
Bocear, la enésima versión 
del clásico. Por otra parte 
podremos ver fiad Day tú 
Midway, y ei nueve título de 
los Biimap Brolhers, Z. 
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FIELDS OF GLORY 


Aunque a muchos éste nom¬ 
bre no os suene a nada, os 
encontráis ante uno de los 
grandes clásicos dentro der 
género de la estrategia 
Fields of Gtery, de la com¬ 
pañía Microprose, marcó un 
hito que muchas otras casas 
comenzaron a imitar de heles of oio/rf 

h 

inmediato. Uno de los ejem- ji¬ 

píos más recientes en cuanto 
a desarrollo de juego se refi- 

re es ot programa Civil War, de Empire, Gráficamente, el 
programa ha perdido muchos enteros respecte a los nueves 
títulos debido a su antigüedad, pero todavía merece la pena 
jugar con él, para disfrutar de batallas ten hi sientas como la 
de Waterloo, gracias a las dos posibilidades que le of recen: 
emprender una campana 
completa, o iniciar una 
única e importante batalla. 


Distribuidor SYSTEM 4 
Precio: 1.995 Poseías 


INDYCAR RACING 


Papyrus, una compañía des¬ 
conocida denlro de esto 
mundillo (no lo es tanto para 
los conocedores de 
Intifanápoft s? 500, que pro¬ 
gramó para Electronic Arts). sorprendió tanto a los críticos 
especializados como al público en geno raí con un juego que 
varió austanclalmente la presentación do los nuevos simula¬ 
dores que han aparecido desde entonces. 

A la espera de la llegada a nuestro país de la segunda 
entrega de la serie, y tras- el 
buen sabor de boca que nos 
dejó Nascar Radng, te 
aconsejamos que, si no tie¬ 
nes este jue-gc, no olvides 
que puedes adquirirlo a bajo 
precio para tu colección, ya 
que se trata de una joya en 
bruto. Sus gráficos poligonales y su velocidad 
de juego te enamorarán. No te lo pterdas. 


Distribuidor: VIRGIN 
Precio: 1.990 pesetas 


THE 7th GUEST 


Este, como todo el mundo 
sabe, es uno de los mejores 
juegos de los últimos años. 

The 7íh Guesffue uno de 
los primeros progra¬ 
mas que aprovectia- 
van completamente 
las tarjetas de video 
Super VGA. y que 
incorporaban dos 
CDs para una única 
aventura. 

La acción transcu¬ 
rra an una tétrica 
mansión en la que 
los habitantes son 
fantasmas. Los grá¬ 
ficos combinan escenarios "renderizados" 
con video digital. La puesta en escena es 
sorprendente. Totalmente recomendado. 


Distribuidor: VIRGIN 
Precio: 1.990 pesólas 


B17 FORTALEZA VQtÁh Tf 


■WCfiüñítJci 


Micropiose tue durante mucho 
tiempo la reina de te simula¬ 
ción, tanto de aviación Civil 
como militar. Con el paso de 
los años su buena estrella declinó, pero sus juegos siempre 
serán recordados. Este B-17 Flying Fortress, le permilirá 
sobrevolar toda la Europa ocupada durante la Segunda 
Guerra Mundial, Con este programa aprenderás a pilotar 
uno de los más poderosos bombarderos cuatí ¡moleros da la 
histeria en formación, dirigiendo una tripulación de diez 
hombres durante un total de veinticinco misiones de ataque. 
Lástima que sus gráíicos se hayan queda¬ 
do anticuados para el nivel actual. 


Distribuidor: SYSTEM 4 
Precio: 1,995 Pesetas 


































UNA VUELTA 
AL MUNDO 
PARA PONER 
APRUEBA 
TUS 

CONOCIMIENTOS 

620 IMAGENES 
220 SONIDOS 
60 VIDEOS 
25 ANIMACIONES 

HISTORIA 

GEOGRAFIA 

DEPORTES 

MUSICA 

OCIO 

CULTURA 

ACTUALIDAD 

ZOOLOGIA 

PINTURA 

LITERATURA 

CINE 

ESPECTACULOS 


Las preguntas ss rampl ementan nn 
L'iriüo, faldera fia, u sür dú. 

Responde ¿¡ pfafpjntas que tua 
Kh^rsarlDS y cúmplela un aMsbn&n- 
Se recorrido pp r el mundo. 



Piensa 1u respwífca y digulü dé entré 

la eximes que el juegote propo™, ^ VENTA EN TU QUIOSCO! 


Ttí^fER 

: w ii kii'a Ti ü h i 


□ programa cuenta con 15 ualegonas 
difflir-Hntes de preguntas-y 4 niveas 

rii.'tlinld:; de lJíIíl-jILjJ. 


POR SÓLO 2.495 PTAS 


Solicita PC TRIVIAL enviando este cupón o llamando al teléfono (91) 741,26.62 de 9 a 14 y de 15;3Q a 18:30 o por fax al (91) 3.20.60.72 


Dasetfíjue me envíele Q PC TRIVIAL pt^ £495 pt35, ■+ 2SQ pías, de gastas de enMÍD. 


Nombre y apellidos...... .......... ...Dom ici lio........... Población. 

Provincia,..... C.P .Fecha de nacinvento.Profesión.... 


FORMA DE PAGO: 

□ Talón a TOWER COMMUNICATIONS SRL □ Contra-reembolso 

□ Giro Postal n°......de fecha. 

Tarjeta cíe crédito..........................VISA n a . 

Pecina de caducidad de ¡a tarjeta.Nombre del titular, Sí es distinto.. 


TeJÉfono 


Firma : 



RjelarKi «fe dupórs y envido a: 
IQWf R COi\WiUNICATION5 SBSl 
Cf Manques de- Pcdugolñ+e 10, Baja 
2SÜ27 Madrid. 
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Aproximación 
a Windows 95 


Ya está al alcance de nuestros ordenadores 
(y parece que también al de nuestros 
bolsillos) el tan ansiado Windows 95. 

Jamás un programa había causado tanta 
expectación ni por supuesto había logrado 
un récord de ventas tan apabullante a las 
pocas semanas de salir al mercado. 
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FUNCIONAMIENTO QE 
WINDOWS 95 

Windows 95 es alga más que 
íia continuación del viejo cono¬ 
cido 3.1 L Se trata cíe un sis¬ 
tema operativo a 32 bits po¬ 
tenciado por un completo en¬ 
torno gráfico táctilmente confi- 
gu rabie y accesible para 
usuarios de todos los niveles. 
Es realmente un buen instru¬ 
mento para acercarse a todos 
aquellos poco familiarizados 
al mundillo informático, y un 
fenomenal "quitamiedos" para 
los que, sentados delante de 
un ordenador, no se atreven a 
pulsar ni una sola tecla o bo¬ 
tón del ratón por miedo a es¬ 
tropea* alguna cosa, 

Por supuesto, se trata de un 
sistema operativo adecuado 
a los últimos desarrollos 
hardware y preparado para 
afrontar los estándar defini¬ 
dos en PCs para los próxi¬ 
mos tiempos, El problema 
nos lo encontramos a la hora 
de adaptar nuestra máquina 
a los requisitos mínimos Es¬ 
tá claro que Windows 95 
funciona en un 386 con 4 


Mb de memoria RAM, pero 
está más claro todavía que 
necesitaremos como mínimo 
un 486 con 3 Mb para poder 
sacarte un partido interesante 
y para que las aplicaciones 
funcionen a una velocidad 
decente, Si tienes un equipo 
con esas prestaciones, no 
dudes que el nuevo sistema 
Operativo de Microsoft hará 
que disfrutes del aumento do 


vdooidad que experimenta¬ 
rán las aplicaciones que más 
uses, incluso aquellas más 
antiguas (bajo MS-DOS). 

Los usuarios de Macintosh, 
Amiga o Atari encontrarán 
muy familiar el entorno do 
Windows 95, Microsoft ha uti¬ 
lizado Cualesquiera ideas pa¬ 
ra dotar a su producto estre¬ 
lla de una apariencia más in¬ 
tuitiva y cómoda. 



El Panes de Control mejorado permite al usuario acceder a cual¬ 
quier parte del sistamg, Configurar está cada vez mée el alcance. 


COMPATIBILIDAD 

Una. de las cualidades más im¬ 
portantes de Windows 95 es 
su continuidad, Tenemos la 
certeza de que prácticamente 
la totalidad de programas es- 
orilos para MS-DOS o para 
Windows 3.x seguirán funcio¬ 
nando bajo el nuevo sistema. 
Esto es precisamente una de 
las rémoras más denostada 
por sus detractores, ya que 
mantener esa compatibilidad 
le abriga a ser monos afectivo 
en otros campos. 

La, en principio arriesgada,, 
apuesta de Microsoft por 
mantener la compatibilidad 
de sus productos garantiza 
su éxito a medio plazo. 

Esto nos permitirá a todos ir 
emigrando hacia las nuevas 
aplicaciones 32 bits poco a 
poco, sin prisa alguna. Lo 
cierto es que se trata de un 
detalle que sa agradece; es 
bueno, sobra todo, para el 
estado do nuestros bolsillos y 
ta tranquilidad de nuestros 
corazones: no será naca serio 
reciclar lodo nuestro software 
a la carrera. 














Audi. | 


APROVECHAMIENTO DE 
RECURSOS 

Raía comprender cuma va a 
trabajar tu máquina bajo Win¬ 
dows 95, has de sabe* que la 
multilarea so proporciona bá¬ 
sicamente a través de las de¬ 
nominadas "Máquinas Virtua¬ 
les" (VM, de Virtual Machiné). 
Cacle tarea MS-DOS que eje¬ 
cutes se realiza en una de es¬ 
tas máquinas virtuales, como 
si de distintos ordcnadoies se 
tratara, A su vez, todas las 
aplicaciones Windows 3.x se 
ejecutan en otra máquina vir¬ 
tual, lo que evita que, si se 
cuelga, se hunda todo ei sis- 
lema. En caso de necesidad, 
cierra la aplicación que no 
responde y seguirás acce¬ 
diendo a ledas las demás sin 
mayores problemas. 


"Windows 95 es un 
fenomenal 
"quitamiedos” para 
todos aquellos que 
no se atreven a 
pulsar ni una sola 
tecla por miedo a 
estropear alguna 
cosa” 


UTILIDADES 

Windows 95 no se limita a 
ofrecer un sistema operativo 
y su consabido entorno gráfi¬ 
co, También incorpora una 
serie de utilidades y progra¬ 
mas complementarios a los 
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Los sistemas imiINnraedifl avanzan para calCCürS&nl nivel de \m últimas tecnologías. No sólo dispü- 
nemes de utilidades pera el trata miente de Id imagen y e! sonido, también tenamaé teda clase de po¬ 
sibilidades para configurar al máximo nuestros, expositivos multimedia, por muy raros qua sean. 
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que sacar provecho: H erra- 
mi entes como el Desfrag- 
mentador da disco, el DriveS¬ 
pace (compresor de disco), 
et Scandtek (reparador de 
discos duros y disqueies) y el 
Backup, utilidades como el 
Würdpad y el bloc de ñolas 
{ed ¡lores de textos), repro¬ 
ductores y grabadores multi¬ 
media, programas de comu¬ 
nicaciones como el Exchan- 
ge, el Hypertermlnal, el mer¬ 
cader de teléfono, acceso te¬ 
lefónico a redea y el Fax ma¬ 
nager, versiones mejoradas 
de las utilidades de siempre, 
como el Explorer (administra¬ 
dor de archivos), Peint (Paint- 
brush), Visor del poriapape- 
les, buscador de ficheros, 
etc. V, cómo no, los juegos 
con algunas novedades (la 
veisión CD-ROM incluye un 
nuevo juego llamado Hqver). 

A pesar de tanta 
oferta, no ha tar* 
dado en aparecer 
una multitud de 
utilidades y herra¬ 
mientas para 
Windows 95 
realizadas lanío 
por compañías 
productoras de 
software como 
por programado¬ 
res independíen¬ 
les, lo que garan¬ 
tiza una amplia 
oferta en muy po¬ 
cos Ineses y, 


consecuentemente, grandes 
facilidades para encontrar 
cualquier tipo de programa, 
por raro, extraño o incluso 
estrambótico que parezca. 
Otra razón más para pasarse 
a esta nueva plataforma que 
tan hondo parece haber cala¬ 
do en ei inexcitable mundo 
de la microiníormáiica- 

NUEVAS VERSIONES DE 
PROGRAMAS 

Prácticamente la. totalidad de 
empresas que producían 
software para MS-DOS y.»“o 
Windows 3 x han anunciado 
la aparición inmediata de ver¬ 
siones adaptadas a Windows 
95 trabajando a 32 bits. De 
hecho han salido ya al mer¬ 
cado Corel 6.0, Microsoft Of¬ 
fice, Lotus Wordpro. Incluso 
la propia Microsoft ha lanza¬ 
do un paquete de utilidades 
mejoradas llamado Microsoft 
Plus, tal vez para intentar ha¬ 
cer competencia al gigante 
do las utilidades para PC, Sy¬ 
mantec, eí cual ya tiene en la 
calle el Norton Nsvigator. el 
Norton Antivirus y sus famo¬ 
sas Utilidades Norton. Otro 
antivirus famoso, el Sean de 
Me Afee ha sacado a la luz el 
Septiembre pasado su ver¬ 
sión para Windows 95. 

Como próximos lanzamien¬ 
tos, ds aquí a fin de año po¬ 
demos encontrar: Delphi, 
Borland 4.52, Lotus 
Smartsuite completo, ABC 


Graphics Suite do MfcfografK, 

PageMaker. QuarkXPress, 

Harvard Graphics. Perfect 
Office, etc. Y la lista crece a 
cada momento. 

En el terreno de los juegas, 
la tendencia parece clara: a 
partir de ahora saldrán conti¬ 
nuas versiones de la mayor 
parte de programas bajo Win¬ 
dows 95. Con el paso del 
liompo (y eso, ya sabes, en 
informática quiere decir po¬ 
cos meses) todos los nuevos 
aprovecharán la tecnología 
do software a 32 bits, por lo 
que no es descabellado decir 
quo dentro de muy poco no 
veremos aparecer ningún 
juegos que no se ejecute ba¬ 
jo esto entorno. 

Un detalle de importancia: 
Microsoft ha dejado de servir 
paquetes do software de M£>- 
DQS y Windows 3.11, lo que 
indica que Tiene la ¡mención 
de forzar 9a emigración hacia 
Windows 95 de forma pausa¬ 
da pero continua. Ya no va a 
ser una cuestión de si cam¬ 
biamos de plataforma o no lo 
hacemos, de si esperamos a 
ver qué pasa o preferimos 
continuar por siempre jamás 
bajo nuestro sistema operati¬ 
vo do loda la vida. 

El gigante de la micrainfor- 
mática toma I-as decisiones 
por nosolros. Queramos o 
no„ eJ futuro está servido. 


R. Hernández 
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MODO VESA Y SVGA 

Te presentamos la herramien¬ 
ta de creación utilizada por 
juegos tan excepcionales 
como The Jtfeed for Speed , 
Fade to Black o Wing 
Commander 3: la tarjeta 
SVGA, deudora de los proce¬ 
sadores muy potentes, debido 
a que requiere un mínimo 
muy elevado para funcionar. 



Wtrtg Commander $ i ue uno de los p rimeros juegos que incorporó 
la Bu per VGA de una manara mus que honrosa. 


¿QUÉ ES LA SUPER VGA? 
Como Super VGA 0 SVGA 
se entiende toda tarjeta gráfi¬ 
ca que posea modüá de 
resolución de 640x430x256 
colores y superiores. 

Esta es la definición de 
Super VGA más intuitiva. Pe¬ 
ro detrás (Je Ja palabra Super 
VGA se esconde mucho más. 


Las tarjetas gráficas Super 
VGA son todas aquellas tar¬ 
jetas que superan el estándar 
definido por IBM de la VGA y 
do la MOGA (640x460x1 6 
colores y -320x200x256 colo¬ 
res, respectivamente, con 
una memoria de vídeo do 
256 Kitobytes). 


¿CÓMO SURGE LA TARJE¬ 
TA SUPER VGA? 



Veamos un peco de historia. 
Inlcialmente, como quizá 
sapas, la larjeta gráfica que 
se usaba era la CGA (Color 
Graphics Adapte r), que evo¬ 
lucionó a la EGA (Enhanched 
Graphics Adapter). Con ésta 
se inició una lucha por con¬ 
seguir una. Los nuevos Chips 
VSLI de IBM eran complica¬ 
dos (fe analizar para poder 
haeer una tarjeta compatí- 
k bte C0n la EGA de IBM. En 


este proceso se tardó casi un 
año, y en tanto IBM ye prepa¬ 
raba fa VGA (Video Graphics 
Adaptar), que revolucionaría 
el mundo de los gráficos y de 
los juegos en el PC, 

Disponía do 256 Colores 
simultáneos por pantalla en 
ei modo MCGA. A raíz de la 
aparición de esta tarjeta, las 
casas fabricantes de tarjetas 
se pusieron manos a la obra 
para crear une tarjeta com¬ 
patible. He aquí algunas de 
las grandes mejoras; 


- Más coloras en loe modos 
color VGA normales. 

- Modos gráficos hesie 
entonces desconocidos, con 
resoluciones más elevadas. 

- Cursor (hardware-Cursor) 
también en modo gráfico. 

- Zoo /71 para diversas áreas 
de la pantalla sn dicho modo. 

Sin embargo, esto produjo 
un caos mayor aún denlro 
del mercado. El problema 
que apareció fue que todas 
las ¡arfesas gráficas eran 
incompatibles entre sí, 
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Windows (-en este caso Windows '95}, es otro da los c^sos otaros 
del uso do la SVGA, Los modos más utilizados habitual menta son 
SW3X50D, 1*021x763, y en los monirones- de 15 ", 1200*1024. 


dependiendo del fabricante. 
Este caos existe actual mente¡ 
sin embargo : con la aparición 
de los modos VESA y del sis¬ 
tema operativo Windows, se 
resolvió en parte. 

¿CÓMO SE ORGANIZA LA 
MEMORIA EN LOS MODOS 
SVGA? 

Los modos de SVGA de 16 o 
256 coíores se organizan en 
la memoria RAM de la misma 
forma: 

-4 btfspor piano pera los 
modos de 1$ Colores. 

-8 hits para los modos de 256 
Colores. 

La diferencia radica en la 
forma de gestionar toda asa 
memoria RAM. El problema 
so plantea al gestionar más 
de 256KB por página de pan¬ 
talla: la forma de acceso tra¬ 
dicional deia de funcionar. 
También existe un problema 
con la restricción de las 
lamosas 64 Kb para las ven¬ 
tanas de memoria de vídeo a 
partir de la dirección 
AQüO:ODQQ. Las tarjetas de 
video Super VGA solucionan 
este problema, Tienen un 
mecanismo que les permite 
acceder a toda la RAM de 

































TABLA DE MODOS DE VÍDEO VESA 



The Weetf tor Speed os el último- ejemplo ilúdico úb lo qua puede 
¡hacer Fa Super VGA en los nuevos y potentes Pentium. 


video a iravés del segmento 
de memoria qu9 ompieza en 
Aüüü. Este sistema divide la 
pantalla de vídeo en bancos. 
Asi, cuando quieras pintar un 
gráfico por pantalla tendrás 
qLc calcular el banco en el 
que estás: a cada incremento 
do la dirección de vídeo 
debes comprobar que no has 
sobrepasado el banco. De 
haberlo hecho tendrás que 
cambiarlo, cosa que puede 
sor engorrosa (a veces lle¬ 
nes que cambiar hasla 5 
veces o más de banco). 

¿QUÉ ES VESA? 

Para resolver lodos los pro¬ 
blemas de incompatibifidad 
de los modos gráficos de las 
tarjetas del mercado, las 
casas productoras más 
importantes se reunieron en 
1 y crearon el comité 
VESA (Video Electronic 
Standards Assodation). 

El objetivo fundamental de 
este comité era desarrollar 
una BIOS ampliada que per¬ 


mitiera a los programadores 
acceder a las tarjetas gráfi¬ 
cas Super VGA srn tener en 
cuenta el fabricante. Se 
denominó estándar VESA y 
fue presentada al público en 
1990 en su versión 1.0. 
Actualmente la más entendi¬ 
da es la 1.2. que incorpora 
algunas mejoras. 

Los modos de vídeo VESA 
comienzan a partir del núme¬ 
ro lOOh; esto se debo, como 
casi todo lo que defino ol 
estándar VESA, a que los 
modos de video inferiores 
eran usados arbitrariamente 
por distintos fabricantes de 
tarjetas gráFicas. Por ejemplo, 
el modo 640x480x256 colo¬ 
res en la tarjeta gráfica TRI- 
DENT es 5Dh, y en la tarjeta 
T&Eí'JG es 2Fh. 

El modo de acceso a las 
tenciones VESA as el 
siguiente : 
mav al. función Vesa 
mcv ah,JFh Llamada a la OIQS VESA 
mi 10 h Llamar a la Iñteirgptción de 
OIOS tíe Video 


TARJETAS MÁS COMUNES 


Aquí le presentamos una Tabla con los Modos de Vídeo de 
una do las Tárjelas Gráficas más comunes: además, te ser- 
vírá de ejemplo para las demás. 


Tarjeta Chip 

Oancos 

Modos 

Resol. 

Col 

GR 

Tseng ET-4000 

a/i 6 

2 dh 

640x350 

256 

mk 



2 fh 

640x400 

256 

64k 



2 oh 

640x430 

256 

64k 



3Dh 

800x600 

256 

64k 



3Bh 

1Ü24X7GS 

256 

64k 



29h 

800x600 

16 

64k 



37h 

1024x768 

18 

64k 


Una tarjeta VESA oonlará habitual mente con los modos grá¬ 
ficos que aparecen en la siguiente tabla, aunque dependien¬ 
do de le memoria RAM de video, se podrá acceder a unos u 
a otros. Por ejemplo, una larjeO con 1 MB de RAM de video 
suele conlar con 16 millones de ¡jolones en una resolución 
de 640x430. mientras que sólo alcanzará ¡os 256 colores en 
una resolución de 1024x768. 


Modos 

Resolución 

Colores 

IQÜh 

640x400 

256 

101 b 

640x480 

253 

102 h 

000x500 

16 

1Ü3h 

800x600 

256 

104h 

1024x768 

16 

I05h 

1024X768 

256 

106h 

12 Í0K1024 

16 

107h 

1260x1024 

256 

lODh 

320x200 

32 K 

10 Eh 

320x200 

64K 

lOFh 

320x200 

16.SM 

11 Oh 

640x480 

82K 

1 11 h 

640x400 

64K 

112 h 

640x480 

16 8M 

113h 

300x600 

32K 

114h 

800x600 

64K 

115h 

300x600 

1 G.8M 

116h 

1 024x766 

32K 

117h 

1024x768 

34K 

116h 

1024x763 

16.8M 

119h 

1230x1024 

32K 

11Ah 

1280x1024 

64K 

11 Bh 

1230x1024 

166M 


A pesar de que parezca 
complicado lo referente al 
estándar VESA, es muy sim¬ 
ple. Se basa únicamente en 
ocho Funciones numeradas 
desde la 00 H hasta la 07H: 

CQh CfciGner las cnpaddadBS de Ib 
^rjeia Super VGA. 

01 h Otí&ner las dalos de un modo de 
vided COncrelP, 

Q2h Ajuslar e\ modo VESA ílniciBliza 
un ifipds de vídeo). 

03h Obtenerei modo dE vlü&s bcIub!. 
04-h Rssbsurar/Guardar el eslado de 
la larjela Super VGA. 

OGh Oelinir u Osiener Ib venlana de 
acoeío a vídeo- RAM. 

OGh Cambar u Obtener la longilud de 
una línea de Sean. 

Q7h Cambar u Obtener 01 Inicio d# Ib 
punción vfouateada. 

En VESA, la forma de pintar 
un gráfico o un fondo es casi 
la misma que en un modo 



■SVGA particular. Primero 
pasas al modo gráfico reque¬ 
rido a Iravcs de la función 
02 h [te recomiendo que 
siempre compruebes s¡ eslás 
en* el modo adecuado). 

Hecho esto ya tienes tu larje- 
*a gráfica aspereado recibir 
los datos a través del puntero 
do vídeo a la dirección AüQO. 
Sólo tienes que meter los de¬ 
tos en Ea memoria de la tarje¬ 
ta gráfica, con una precau¬ 
ción: al sobrepasar la longi¬ 
tud del segmente {las famo¬ 
sas 84K), cambia de banco. 
Sólo tendrás que ulílizar la 
función Obh del estándar 
VESA. 

En los siguientes artículos 
haré una Intrcduücrón al 
ensamblador del 6086. 

Javier Rodríguez 
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Hoy es un día de suerte para los seguidores de los juegos 
tipo Dootn. Las dos próximas producciones de la casa Apogee 
están basadas en el gran clásico, pero cuentan con elemen¬ 
tos mucho más gore que sus predecesores en el tiempo. 


BLOOD 


La arch ¡conocí de Apogee lan¬ 
zará en brava Blood, y lo 
haFá a través efe 3D Realms, 
empresa con una dilatada 
experiencia en el mundo del 
Shareware, responsable de la 
distribución da, por ejem¬ 
plo, WcifanstQin 30 y Raptor. 

El juego, cuyo lanzamiento 
está previsto para principios 
del próximo año, recrea un 



ambiente de pesadilla. La. 
maldad da la mame humana 
desata diversos tipos- de 
manifestaciones macabras en 
lodo el planeta. Encarnas al 
miembro de una organización 
secreta que esperaba este 
suceso. Debes viajar al lugar 
de origen del problema y evi¬ 
tarles todos los males a los 
pobladores da la tierra. 

A juzgar por su nombre, 
Blood (Sangro, en inglés), y 
por las pantallas que aquí 
ves : eJ juego promete violen¬ 
cia y acción a raudales. Te 
rodearán arañas gigantes, 
gárgolas, zombies, esqueletos 



volantes, monjes armados 
hasta los dientes, etcétera. 
Además de las habituales 
armas da fuego, puedes usar 
barrenos, aperos de labranza 
y hasta un lanzallamas. 

El programa está en fase de 
desarrollo. Según los rumores 
que han llegado a nuestros 


o idos oonlará con áreas de 
mapa Superpuestas, puentes, 
paredes y suelos móviles, 
objetos translúcidos, espejos 
y otros muenos efectos. 

La versión comercial tendrá 
má& de 15 megas de gráficos 
a colores y una resolu¬ 
ción gráfica muy alta. 


RUINS 


Además de Bfood, Apogee 
tiene previsto lanzar en los 
próximos meses Ruíns, otro 
juego tridimensional de 
acción que utiliza las técnicas 
de mapas de texturas. 

Te convertirás en un famo¬ 
so arqueólogo que en una de 



sus aventuras descubre una 
navo alienígena enterrada en 
Egipio. El protagonista cae 


en la cuenta de que las pirá¬ 
mides fueron construidas per 
tos alienígenas dueños de te 
nave. Les servirán para pro¬ 
ducir una extraña energía 
que les permitirá controJar tes 
mantas de todos los huma¬ 
nos. La misión de esle 
valiente arqueólogo consiste 
en luchar él sólo contra un 
ejercite de extraños seres. 




El programa está ambientado 
de forma misteriosa y atracti¬ 
va, al más puro estilo del ami¬ 
gue Egipto. En el camino t@ 
harás con muchas armas, 
como palos, espadas y cetros 
mágicos. Can su ayuda sal¬ 
drás bien parado del lio en el 


que te has metido. Además, 
necesitarás ciertas dosis de 
imaginación para resolver los 
enigmas que so ts presenta¬ 
rán y evitar las trampas dis¬ 
puestas en tu camino. 

F. de la Villa 




























F. de la Villa 


No tienes más que levantar 
un dedo, acariciar el 
botón del búho como si 
te rascases el nudillo y 
estarás consiguiendo que 
el ratón... ¡vuele! En 
nuestra sección Hardware 
te presentamos un 
periférico muy especial. 

The OWL 


a la hora de detectar correo- 
lamente todos los movim ¡en¬ 
tos del Búho a través de en 
espacio de trabajo. 

El Búho puedo ser ideal 
para trabajar con programas 
3D, peto sus apücaciones no 
acaban ahí. También, por 
supuesto, toes, la posibili¬ 
dad de utilizarlo con software 
Búdico. Para juegos que ten¬ 
gan un soporte especifico 
(como Dark Parcas y 
Deseen?} , funciona como 
joystick virtual 3D. Para los 
que permiten utilizar el 
ratón (Doom : H&r&iic} : 
The OWL e& un 
emulador de foys- 
fick virtual. 


El Búho le permite trabajar 
simultáneamente con un 
ratón tradicional: además, es 
muy cómodo no separar las 
manos del teclado. S-u faceta 
lúdica no es tan positiva: es 
difícil acostumbrarse a su uso 
en juegos y to acabas can¬ 
sando de tener la mano en el 
aire. Eso sL si le coges el 
guslillo, te aseguramos que 
es muy divertido jugar con él 
(nosotros lo probamos varias 
veces con el juego Doom], 
aunque a veces, si efectúas 
movimientos excesivamente 
rápidos, el personaje irá 
dando tumbos por la pantalla. 


Mombre: The OWL 
Fabricante: Pegaste Tech. 
□ i5tribuiidtotr: Intolofis. 5. A. 
Precio: Consulatr 
Valoración: 07 


£ izquierda o derecha, es lo 
mismo) mediante una lira de 
velero. Incorpora dos boto¬ 
nes colocados do tal forma 
que pueden ser pulsados 
cómodamente con el dedo 
pulgar de la misma mano. 

Por su parte, la unidad 
receptora se celosa en la 
parte superior izquierda del 
monitor, y está formada por 
tres receptores dispuestos en 
forma triangular que son los 
encargados de calcular en 
todo memento la posición 
exacta dei anillo frente al 
monitor. De esta forma se 
captan los movimientos hacia 
dentro y hacia fuera, además 
de los tradicionales de un 
ratón: arriba, abajo, izquierda 
y derecha. Son muy efecti¬ 
vos. y en ninguna da las 
pruebas realizadas han 

dado problemas 


Según se indica en la caja de 
The OWL (El Búho), tienes 
delante nada más y nada 
menos que un ralón tridimen¬ 
sional. Aunque eslo en princi¬ 
pio te sonará "a chino”, ahora 
mismo te explicaremos lo que 
quiere decir. Si da momento 
te fijas en su aspecto exter¬ 
no, verás que tiene muy poco 
que ver con un ratón de los 
de toda la vida. Sin embargo, 
se ¡rata de un dispositivo do 
entrada que hace las mismas 
funciones que un ratón, pero 
añadiendo la tercera dimen¬ 
sión a su movimiento. 

Consta de dos elementos: 
un anillo y una unidad recep¬ 
tora. El anillo é& un transmi¬ 
sor ultrasónico de unes 13 
gramos de peso que se ajus¬ 
ta al dedo índice de le mano 
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Doom 


SSFIIT 


No hay quien 
lo derrumbe, 
Por mucho 
que lo inten¬ 
temos, no 
logramos que 
olvidéis Doom 
por otros pro¬ 
gramas que 
son mucho 
más moder¬ 
nos que él. 


Gometek reali¬ 
zó un estu¬ 
pendo trabajo 
con Super 
Street FEghter 
II Turbo, Sus 
gráficos, mú¬ 
sica, y jugabi- 
lidad son 
incluso mejo¬ 
res que los de 
la máquina. 


Dark Forces 


Full Thrott 

■ 


Dark Forces 
alcanzo el 
segundo 
puesto de la 
Usía, demos¬ 
trando el 
atractivo que 
posean todos 
los programas 
de LucasArts 

basados en 

■ Star Wars". 


Full Thrott le 
continúa su 
marche triun¬ 
fal sobre 
nuestra lista; 
en este su 
segundo mes 
ya se ha 
situado en 
cuarta posi¬ 
ción, Seguirá 
subiendo. 


NBA Live ‘95 


Aunque parece que nada cambia, la cola de nuestro “Hit 
Parade” se agita violentamente cual la de una pescadilla que 
intenta mordérsela. Por otra parte, la zona noble (los primeros 
puestos), se mantienen incólumes y sin tacha alguna. 


Aunque no 
sea para 
vosotros tan 
especial 
como Doom, 
Riso of the 
Triad es uno 
de los como¬ 
dines más 
u sidos a la 
hora de elegir 
tres juegos. 


El gran simu¬ 
lador de 
baloncesto de 
Electronic 
Arta pronto 
será sustitui¬ 
do por su pró¬ 
xima versión; 
NBA Live 4 96. 
Ojalá suba 
tanto como 
este juego. 





































Mortal Kovnbat 2 


Garó, Tsang¡ 
Tsung, Liu 
Kang, Jofiohy 
Cage... esco¬ 
ge a tu lucha¬ 
dor favorito, 
con el que 
intentarás 
convertirte en 
campeón de 
este apasio¬ 
nante tornee. 


A. in the Dark 3 




Segundo 
juego de 
InfográflteS en 
la lista de este 
mes. La saga 
Alone in the 
Dartt parece 
no tener fín n 
así que no 
te asustes 
cuando veas 
Time Gate- 




Warcrat regre¬ 
sa a te líete 
con todos los 
honores. No 
en varo, nos 
encontramos 
ante uno de 
los mejores 
juegos de 
estrategia 
para PC de la 
historia. 


LOS MÁS VENDIDOS 



Nuestro agradecimiento a Centro Mail 
por facilitarnos la información referida a los 
productos més vendidos del mercado. 



1. PC Fútbol 4.0 

2. The Need for Speed 

3. Rebel Assaull 

4. Dark Forces 

5. Aclion Soccer 

6. X-Com Terror froiu... 

7. Fligfit Urlimrted 
g_ Fu II Throttle 

9. Fade lo Black 

10, Prisoner of Ice 



1. PC Fútbol 4.0 

2. PC Bashet 3.0 

3. S. Slneet Fighter 2 Turbo 

4. Fila International Soccer 

5. Rise of Ihe Triad 

6. MundoDisco 

7. Mantbester United l 
fi_ T¡e Flghler 

9. Flighl Simu lator 5,1 

10. Aces of the Deep 



GANADORES DEL HIT PARADE NUMERO 3 


1 PARTICIPA EN EL HIT PARADE! 


Estos son los nombres de lo* cinco ganadores del sorteo 
celebrado entre todos aquellos de vosotros que enviasteis 
unq corta cor» vuestros ¡usgos favoritos en el número Tres de | 
b revista; 

- DAVID NAVARRO GARRIDO (MADRID) 

- M- ASUNCION MONJE MONJE (MADRID) 

- JOfiDI MONNÉ SEGURA (TARRAGONA) 

- NURIA TÚRRESCASANA ALOY {Mcmresa, B) 

- FÉLIX DEL HIERRO REYES (MADRID) 


Enviónos uno certa con tes data* personales indi cando 
hasta un totoí de tres de fus juegas favoritas., y con !y elec¬ 
ción y lo de lodos los lectores que nos escriben confecciona¬ 
remos el Hit Parade de cada mes. Agradecemos 1u colaba 
nación y f par ella sorteamos entre todas las cortas recibidas 
cinco juegos, De este modo disfrutarás más cor tu ordena¬ 
dor y tu revista favorita, PC Top Pfayer. 

PC PLAYiR -Hit Parade- 
C\ Marqués de Portugdéte t O r Baja 
28027 MADRID 
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SYNDICATE 


Coincidiendo con el relanza¬ 
miento de este excepcional 
juego en España, via la co¬ 
lección EA CD-ROM Glassics 
de Electronic Arts, os ofrece¬ 
mos algunos de los irucos de 
uno de los mejores [usgos ds 
la historia. No dudes en pro¬ 
bar los siguientes trucos, y si 
no tienes el juego : cómpralo: 

* GOQPER TEAM: Si le que¬ 
das sin dínorito para mejorar 
tus tropas, ¿que te parecen 
cien millones do dólares má$ 
en tu cuenta para ayudarte a 
sobrellevar osía dura lucha? 
Además, (us hombres serán 
los más fuertes del lugar. 

* WATCH THE CLQDK: Ace¬ 



lera el tiempo de juego. 

* TO THE TOP- Con este có¬ 
digo podrás seleccionar la 
misión que desees. ¡Por fin 
las plegarias de los moríales 
han sido escuchadas! 

* NUK TEAM: Si te fian ase¬ 
sinado a uno de tus agentes, 
este código te servirá para 
que se levanten al momenlo, 
por lo que puedes conside¬ 
rarlo como un resurrarión 
inslantánea. 

* ROE A, BANK: Aunque no 
es lo más aconsejable, este 
“robo al banco" te proporcio¬ 
nara cien billones de dólares. 
Tu sabrás, pero a m¡ no me 
parece muy ético, „ 

* DO IT AGAIN: Cuando pre¬ 
siones CONTROL y C finali¬ 
zarás el nivel, 


JACK JAZZRABBIT 

Si te gustan los juegos de pialaformes parecidos a los do las consolas caseras de video jue¬ 
gos, podrás usar los siguientes trucos: al poner el juego en pausa (tocia P) 5 pulsas BORRAR 
(la teda que está encima del ENTER), y tecleas las siguientes palabras: 

* BAD: Aparece el pájaro aliado dei protagonista. 

1 BOUF: Invulnerabilidad, 

* CSTRIKE: Puedas volar con tu conejito, 

* DüOM: Enemigos mucho más duros. 

* GUNHED Recibes todas las armas, 

* HOCU3: Teletransporle. 

* HOOKER: Te da una gema más, 

* LAMER: Pasarás de fase. 

* SABLE: Aumenia la velocidad del protagonista. 

* APOGEE: No le voy a decir qué ocurre con esto truco (descúbrelo lú mismo}- pero esto es 
competencia desleal de ios chicos de Epic. 

Si notas que el truco no funciona, prueba a tc-dcar DD antes de cada palabra, ya que algunas 
versiones del juego requieren tal parámeiro. 

RAÚL. DEL PINO TRIAN A (BURGOS) 



THE SUMMONING 

Si todavía juegas con este 
programa, estas combinacio¬ 
nes de teclas le vendrán muy 
bien para ay udar a tu perso¬ 
naje a finalizar [& aventura, 
ya que se pueden realizar en 
cualquier momento del juego. 

■ SHIFT+F1, SHIFT+F2, 
SHIFT+F3, SHIFT+F4: Ga¬ 
nas un nivel en los diferentes 
tipos de habilidades con ar¬ 
mas: espada, hacha, lanza y 
proyectiles, respectivamente. 

■ CGNTROL+F1, CGIM- 
TROL+F2, CONTHOL+F3, 
CONTRÜL+F4: Aumenta las 
habilidades mágicas: brujería, 
hechizos, encantamientos y 
Curación, respectivamente. 

■ SHIFT+F5: Otorga todos 
los movimientos a la hora de 
realizar sortilegios. 

■ ALT+F7: Recupera todos 
los puntos de vida. 

■ F7: Recupera la magia. 

■ ALT+F11: Aparees un nú¬ 
mero seguido de un objeto del 
juego.. Moviendo el ratón cam¬ 
bias el objeto y pulsando $1 
botón : lo pasas a tu inventario. 

ANTONIO ROMERO VECENTE 
(Molina de Segura, MURCIA) 


FX FIGHTEH 

Aunque todavía no os pode¬ 
mos ofrecer un listado com¬ 
pleto de los golpes espacia¬ 
les de todos los luchado res 
(esperamos hacerlo en un 
breve plazo), hemos compro¬ 
bado que la mayoría respon¬ 
de a las siguientes combina¬ 
ciones de golpes, por lo que 
deberías probarlas con tu lu¬ 
chador proferido pora cblenej 
un mejor resu liado en los 
cómbalos, además- de una 
golosa recompensa:. 
-ADELANTE, ADELANTE, 
PUÑO 

■ ADELANTE, ATRÁS, PUÑO 

■ ARRIBA y PUÑO 

■ ABAJO y PUÑO- SALTO 
CON PATADA... 


RAPTOR 

Aquí tienes un excelente tru- 
co para el gran arcado do na¬ 
ves de Apogee. Si mientras 
estás jugando pulsas la tecla 
de borrar (la de la flecha de 
retroceso, no la tecla do Su- 
primir), recibirás el láser co¬ 
mo arma, rellenándote la vida 
hasla ef máximo de capaci¬ 
dad, Si aprietas muchas ve¬ 
ces, recibirás tantos láseres 
como aprietes la tecla, que 
luego podrás revender en Ja 
tienda para comprar les ar¬ 
mas que tu prefieras. 

DAVID FERNÁNDEZ 
MARTÍN-SONSEGA 
(Cadenillas del Campo : 

GLIADALAJARA) 























FUZZY'S WORLD MIN1G0LF 
¿Se te resiste algún hoyo de 
este juego? ¿Se te acaban 
loe golpes antes de lograr en¬ 
filar ja bol Ha hacia el aguje¬ 
ro? Si este es alguno de tus 
problemas en este alucinante 
juego de Pixel Faíniens, tus 
plegarias han sido escucha¬ 
das,.. Pulsa CONTROL, y sin 
soltar, teclea la palabra MO¬ 
RE. Obtendrás 99 preciosos 
golpes que Se servirán para 
acabar el juego. Al contrario 
que en el programaPfápíOr, 
este truco te funcionará tan- 


PREGUNTAS Y RESPUESTAS 

P Ya sé que es un juego sigo antiguo, pero 
¿podrías ayudarme con el juego Steepwatker? 
Haco poco me lo regaló un amigo y no logro 
pasar de la tercera tase, porque la dificultad es 
rea/msn/e excesiva. 

FEDERICO TOMlEÚ LÓPEZ [BARCELONA) 

R Hombre, hay que reconocer que el juego ya 
tiene más de tres años, poro en nuestra revis- 
ta siempre estamos dispuestos a ayudarte. 
Aunque te suene a cachondeo, esto es lo que 
deberás teclear cuando pauses el juegor PIN¬ 
GAD IN G □ AN G MY DA N GALONG Ll NGLONG. 
Ahora pulsa ENTER y pasarás de tase. Ade¬ 
más, si pulsas el TABüLADGR y D al tiempo, 
recibirás nueve viditas, a tope de sueño, y to¬ 
das las letras de les fases de bornis. 

P Estoy intentado acabarme o( juego Indiana 
Jones and the Fate of Atlantis, pero ios ene¬ 


migos me dan jmicfra guerra durante las pele¬ 
as arcado. ¿Existo alguna manera de tener 
energía infinita o algo asi? 

TOMAS REJÓN HURTADO {GUADALAJA- 
RA) 

R Esta pregunta es fácil de responder... juega 
más, ¡Es broma! Para acabar con tus enemi¬ 
gos de forma instantánea, pulsa lateóla Insert 
durante el cómbale. 


P Tengo un probíemilia con Dreamweb. He 
matado a ía estreiía de! rock, al general, at em¬ 
presario y a la mujer, pero a partir de aquí me 
ñe quedado atascado... 

PANCHO MESTRE AGUDO {SALAMANCA) 

R Cuando dispares a la mujer, entra en la ca¬ 
sa y habla con ella. Cuando empiece a decir 
barbaridades, no seas blando, y métele un ti¬ 
ro en la cabeza. Acto seguido, serás transpor¬ 
tado de vuelta al Dreamweb. 



to en la versión registrada 
como en la Shareware. Por 
lo lento, podrás “echarte 1 " 
unas cuantas partidas con 
este juego cuando más le 
venga en gana. 

BRUNO J, NIEVAS 
SORIANO 
(ALMERÍA) 


SUPER STREET FIGHTER II TURBO 


Seguimos oon Eos trecos para 
la fabulosa conversión de Ga- 
meleK de la máquina recreati¬ 
va do Capcom. Más que un 
truco, esto es una ayude tal y 
como nos dice el lector que 
nos ha mandado esta cañe, 
ya que estos son los combos 
que pueden realizar algunos 
de los luchadores para, ade¬ 
más de quilar energía, au¬ 
mentar la puntuación con los 
bonos recibidos. 

BLANKAl Salto con patada 
fuerte y dos puñetazos. 

RYLI y KEN: Salto con pata¬ 
da. Al aterrizar agacharse y 
realizar el golpe del dragón. 
CU UN LL Salto con puñeta¬ 
zo, puñetazo y finalizar con 
patada relámpago. 

E. HONDAS Salto con puño- 
lazo, patada y palmada de 
las cien manos. 

GUILE: Puñetazo 
en la puñeta¬ 
zo medio, y patada 
supereónioa. 

ZANGIEF: Barrido 
para hacer caer el 
contrario y puñeta¬ 
zo giratorio. 

DHAL5IM: Si un 


personaje salta, respóndelo 
en la caída con un desliza¬ 
miento. Después, dos pata¬ 
das medias. 

FE1I LQNG: Salto con puñeta¬ 
zo, puñetazo, y patada del dra¬ 
gón. 

CAMMY; Lánzate en barre¬ 
na, puñetazo fuerte y finaliza 
con uno medio. 

NI. BISON: Salto con puñeta¬ 
zo medio, agáchale, puñeta¬ 
zo débil, y un psycho crus&r. 
SAGAT; Salto con patada 
fuerte, en caída patada baja, 
uppercuty bola de fuego. 

T. HAWK. Salto con puñeta¬ 
zo fuerte. Agáchate y barri¬ 
do .terminando oon una pala¬ 
da media. 

EUKENI AROCENA MONJE 
[MADRID) 


-ÜOCiCi 



DESERT STRIKE 

Si estás atascado en este ya 
antiguo juego de Grenlim, an¬ 
tes de despegar con tu heli¬ 
cóptero. en la pantalla del 
menú deberás presionar F1. 
Luego teclea waterfall y 
pulsa ENTER pare ser inven¬ 
cible, ye. que no te afectarán 
los ataques de tus enemigos. 
Si además quieres sallarte 
una misión inmediatamente, 
pulsa Q y aterriza en et bar¬ 
co. Una vez allí, busca a lus 
compañeros para recibir la in¬ 
formación que necesites. 

JAVIER GQNJAR MORA 
[Getafe, MADRID) 


FLASHBACK 

El antecesor del este mes co¬ 
mentado Fada to Black, lam¬ 
pión programado por los fran¬ 
ceses de Delphi na Software, 
poseía la opción de utilizar 
passworcfs para avanzar en¬ 
tre sus fases. Oon estos códi¬ 
gos, te podrás pasar de una 
a oirá a tu guslo. 

5HIVA: New-Washington 
KASYYK: Cadena, de televi¬ 
sión. 

5ARLAC: La Tierra. 

SULUST; Última fase. 

Alvaro terrosa jorque 

(MADRID) 



¿TIENES UN BUEN TRUCO? 

Si Sienes un buen truco en tu archivo da videojuagos, o te 
ha* posado oso tase que se le resiste o todo el mundo, no 
dudes en enviamos uno corta o nuestro dirección habitual. 
Si 1u nombre sale publicado [unto al ¡ruca, recibiros un ob¬ 
sequio que consistirá en un juego paro Su ordenodor. Por 
otro porte,, la m bien puedes escribimos por o preguntarnos 
los trucos que a ti te interesen. 

PC PLAYER-Trutos Mail- 
Abeto Editorial 

C\ Marqués de Partugalete 1G r Bajo 
28027 MADRID 
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Star IreW TNG: 
A Final Unity 



Tanto los aficionados a las 
aventuras del Enterprise y sus 
tripulantes como ios trekkies 
de nacimiento estarán encan¬ 
tados con este magnífico 
juego de Spectrum Hoiobyte. 
Aprovecha y atraviesa el espa¬ 
cio en compañía del Capitán 
Picard y su tripulación. 



sta vuelta de rosca de 
Star Trek ha sido 
diseñada específica¬ 
mente para ordenador, Como 
miembro de la tripulación del 
Enierpniee {más cooc reiamen- 
te, de la Nueva Generación: 
Picard, Worf, Troy, Data.,,), 
debes recorrer el espado 
desfaciendo los entuertos que 
aparezcan en tu camino. "A 
fondo", este mes, pretende 
ayudarte a solventar los pro¬ 
blemas más difíciles que 
encontrarás en las diferentes 
misiones de la aventura 

LA ESTACIÓN 
Después de encontrar a una 
mujer atrapada por un enor¬ 
me cable, debes disparar al 
Cable y obtener sus coordena¬ 
das para teletransporta rio. 

Una vez hecho esto, cura a la 
mujer y averigua todo lo quo 
sabe. Utilizando el ascensor, 
ft ve a la administración y 


canecía si circuito de emergía 
de emergencia. En la sección 
de ingeniería, tras examinar la 
nave extraña, tienes que apa¬ 
gar la energía de la estación 
para hacerla huir. En vez de 
deslrusr la base puedes arre¬ 
glada con las herramientas de 
la Habitación contigua y las 
instrucciones que el Doctor 
Griems dará a Geordi. 

RESERVA ECOLÓGICA 
La primero que debes hacer 
es examinar el laboratorio 
después de hablar con la ¡efe 
de la reserva. En el laborato¬ 
rio hay que analizar todas las 
muestras con el tocordúr, la 
mesa y el microscopio. A tra¬ 
vés del intercomunicadory 
con la ayuda del íncofd&r 
puedes hablar con otros 
miembros de la reserva. lyfcés 
tarde, equipado con los robots 
y la ^biosonda 11 ; toma mues¬ 
tras de todos y cada una de 



les lugares y animales del 
desierto, el pantano y el océa¬ 
no. Estas muestras deben ser 
examinadas en el micrasco^ 
pió. Si lo intentas ahora, pue¬ 
des hablar con una persona a 
través dc[ mteícomunicador y 
con otra por medio del orde¬ 
nador. En la zona de cuaren¬ 
tena tienes que hablar can los 


cuidadores y luego volver 
junto a la jefe para explicarle 
tus sospechas. Una vez 
hecho esto, loma la lanzade¬ 
ra para llegar a la planta 
energética, Después de usar 
el panel de control, dirígete 
de nueva a la zana de cua¬ 
rentena y caplura al animal 
huido usando las consolas. 


















FRIGIA 

Después de que hayas captu¬ 
rado a! doctor, el piloto de su 
nave te dará las coordenadas 
de Frigia a cambio de su 
libertad. Una vez te encuen¬ 
tres en Frigia, debes hablar 
con el gobernador para con¬ 
seguir bajar al planeta. En tie¬ 
rra entabla conversación con 
cada unos da los jefes de las 
tras religiones. 

Cuando hayas acabado de 
hablar con ellos, hacércate al 
guardián de la puerta y escu¬ 
cha lo que tiene que decirte. 
Si aciertas sus preguntas te 
permitirá pasar a una habita¬ 
ción en la que hay un hombre 
congelado. Para poder ayu¬ 
darle tienes que dirigirte al 
gobernador y descifrar unas 
"runas” que tienen La clave 
para liberarlo. 

En agradecimiento, el hom¬ 
bre al que acabas de entre' 
gar la libertad te dará la opor¬ 
tunidad de elegir ires objetos 
de entre sus tesoros. Elige q[ 
oro de oro, un extraño apara- 
lo que tiene forma de Y, y el 
báculo que te había pedido el 
jefe de los Wench. Si devuel¬ 
ves el oro y pones un objeto 
en el órgano que hay en la 
pirámide de los Seekers, su 
jefe te proporcionará dos 
“nodos 1 ’ musicales. 




Cuando devuelvas el báculo, 
el ¡efe de los Wench te abrirá 
un campe de tuerza que 
debes activar con uno de los 
"nodos’' que se encuentran en 
tu peder. Cuando actives el 
campo de fuerza le traslada¬ 
rás a una habitación con pla¬ 
taformas móviles. Dictias pla¬ 
taformas se pondrán en fun¬ 
cionamiento gracias a los 
diferentes "ncdos T que vayas 


recogiendo. 3¡ lo realizas en 
el orden corréelo (cuatro, tres, 
cuatro, uno cubierto, dos 
cubierto y uno en copa), 
podrás llegar al otro lado. Y si 
utilizas la gema azul conse¬ 
guirás el quinto, que te ha 
hecho venir hasta aquí. 

Antes de partir, el goberna¬ 
dor te dará dos objetos muy 
importantes; una vara y un 
descodificador. 



HÜRST ni 

Una vez abajo, debes aumen¬ 
tar la potencia del pbaseral 
máximo para poder eliminar el 
derrumbamiento- que tapa la 
entrada. Cuando eslés en el 
interior, analiza con el impen¬ 
der toda la instalación. Con la 
vara activa un panel con Infor¬ 
mación que debes recoger 
con el tricorder. Ya en la nave 
Data : analiza los datos y des¬ 
cubre la posición de Alanor, la 
capital dal imperio Chodak. 

ALANOR 

En las cuevas de Alanor 
debes analizarlo todo. 

Cuando hayas acabado, des¬ 
truye los sellos dei conducto 
de ventilación, Luego, con el 
camino libre, coge el inhibidor 
lógico y huye de la habitación. 
En la siguiente cámara tienes 
la posibilidad de acceder aun 
ordenador. Puedes activarlo 
gracias a la vara. Una vez 
esté en funcionamiento, 
conecta todos las sistemas a 
los que puedas acceder. 




! 
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Después dirígete sin miedo a 
la derecha y utiliza el tricor- 
der en los robots. Antes de 
salir de esia ha oración no 
olvides recoger el clip que 
está lirado en el suelo. 

Más adelante encomiarás 
una puerta que se abre al 
paso de los robots. Para atra¬ 
vesarla usa si inhibidor on los 
mandos de la puerta y desac¬ 
tiva el robot. Cuando lo 
hayas hecho, al quitar ot inhi¬ 
bido r la puerta se abrirá. 

En la sigo ¡anta habitación 
vas a enfrentarte con otro 
panel en el que se activan la 
energía y ta estación. 
Después de observar ol con¬ 
densador y la pisca metálica, 
apaga la energía pero no la 
estación, Cuando no haya 
ningún robot podrás apagar 
la estación y cuando no 
quede más que una lu z 
encendida en el condensa¬ 
dor, destrúyelo con @1 phaser 
antes de que algún robot 
vuelva y bloquee el camino. 


Mientras atraviesas la habita¬ 
ción, unos cuantos alieníge¬ 
nas saldrán a tu encuentro y 
te llevarán junto a su jefa. En 
tu diálogo con éste tienes 
que ser muy diplomático y, 
sobre todo, nc hablar de la 
vara. En un momento dado 



se ofrecen a acompañarte ál 
ordenador central. Debes 
negarte sin dudarlo. Por 
medio de un transportador 
puedes llegara ía antesala 
del ordenador central. 

En esta habitación el siste¬ 
ma do seguridad está activa¬ 
do. Para pasar, tienes que 
disparar rápidamente a los 
sondares de movimiento 
[después de babor usado el 
íricordQr con ellos) y mover 
con rapidez un personaje al 
centro de la pantalla. Repito 
sucesivamente la operación. 



El ordenador central te infor¬ 
mará sob/e la localización dol 
Dispositivo Da Unión. Todos 
y cacle gno de- los datos que 
obtengas del ordenador 
deben ser registrados an ai 
Ulcoftíer. Para desactivar los 
sistemas de seguridad tienes 
que usar la vara. Para ello, 
puma re necesitas liberarla. 
Con este fin recogiste antes 
el clip. Los sistemas de segu¬ 
ndad están totalmente deseo* 
pactados, de modo que pue¬ 
des volver tranquilamente al 
transportador. Utilizando eí 
bolón derecho, el situado 
más abajo y el temporizados 
podrás deshacer el camino 
andado. En tu camino de 
vuelta tienes que volver a 
recoger el inhibidor para 
situarlo de nuevo en el primer 
robot. Antes de volver a la 
nave no olvides asegurarte 
de que has analizado todo lo 
que hay en esta habitación. 

EL DISPOSITIVO 
Si estás un rato esperando 
dentro de la nave, Data anali¬ 
zará los datos y descubrirá la 
Localización exacta del dispo¬ 
sitivo. Dicho dispositivo tiene 
una función de ataque auto¬ 
mático ante cualquier ele¬ 
mento que le sea hostil; por 
lo tanro : no hagas tonterías 
y no aprietes el gatillo en 
ningún momento. 

Para acabar definitivamente 
el juego, sólo debes aliarte 
con el capitán IPenlana en 
contra los Chodak on unos 
simples juegos de habilidad. 

Angel Luis Mozón 

































CURSO 


DE DISEÑO TECNICO 


AutoCAD 


INTRODUCCION 
Al CUR&O 

CAO una lorma 
Distinta da dibujar 


Tin -r. ruji-i?- 
lÉínifi- 


¿Qué barra mi enlas 
vamos a usar? 


directrices 


¿Qué sa necesita 
para seguir este 
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SREV 

Distribuidor: CARTQQNIA 

En esta película manga la 
acción avanza cinco siglos en 
el liempo. Nos encontramos 
en el año 2500 después de 
Cristo, y ahora la sociedad 
está dividida en seis diteren- 
tes rangos, de la A a la F. 

Son ciudadanos sólo aque¬ 
llos que alcancen el grado A. 
y son al fin y al cabo los que 
gozarán plenamente de la 
vida al ganarse un puesto en 
la sociedad. Todo este régi¬ 
men es controlado por un 
gran ordenador que rige los 
designios de todos los pobla¬ 
dores del planeta. 

Para alcanzar el grado 
deseado, uno debe ganar 
créditos en combate: Sos 
mejores son los únicos que 
lograrán subir entre los distin¬ 
tos escalafones. Grey, nues¬ 




tro protagonista, tiene ya el 
grado C. y seguirá subiendo 
gracias a su habilidad para 
sobrevivir ante el enemigo, 
pero no puede olvidar que 
perdió a su novia en comba¬ 
te... y es quo algo raro so 
cuece dentro de la dudad de 
los Ciudadanos. 

Basada en el popular cómic 
de Yoshima Tagami, Grey es 
una película que combina la 
ciencia-ficción con un relato 
de amor. Gráficamente ro es 
especialmente espectacular, 
pero el argumente logra atra¬ 
er al público gradas a Ia tre¬ 
pidante acción que rebosa 
por los cuatro cosiados. 
Mención especial merece el 
sorprendente desenlace, el 
cual, por supuesto, no os 
vamo& a contar, pero que os 
dejará un buen sabor de 
boca. Se treta de una pelícu¬ 
la que logre entretener duran¬ 
te lo& ochenta minutos de su 
duración, pero que bajo nin¬ 
gún concepto es 


MRCHOSS FLUS 

Distribuidor: MANGA VIDEO 

Año 2040 A.D. En ol planeta 
colonial Edén so están real i- 
zendo las pruebas de dos 
nuevas serios de aeronaves 
transformables, con el fin de 
emplearlas como nueva 
defensa aérea para repeler 
los ataques do los ai'/erts. 

Dos estrave nidos pilotos y 
antiguos rivales se enfrentan 
por defender a Jas dos com¬ 
pañías del proyecto. El pro¬ 
blema llega cuando aparece 
Myung, e^-novia de ambos, 
que añadirá tensión al con¬ 
flicto entre les dos pilotos y 
pondrá en peligro su vida y lít 
de mucha más gente. 

Esta serie, dirigida por 
Shinichirou Watanabe (reali¬ 
zador del Macross original), 
está dividida en cuatro par¬ 
tes. En esta primera entrega 
asistes a un espectacular 
despliegue de aféelos espe¬ 
ciales. Destacan sobre todo 
las batallas entre toe pilotos 
protagonistas, que han sido 
realizadas con todo lujo de 
detalles. Ee magnífico, ade¬ 
más, el diseño de los robots 
ae rotranef ormebles. 
Consíderada como el 70p 
Gun de la animación japone¬ 
sa, esta saga mejora gráfica¬ 
mente con el paso de ios 
aíios [ya han transcurrido 
doce desde la primera entre¬ 
ga, pero los guionistas hacen 
los argumentos cada vez 
más enrevesados). Espere¬ 
mos que en próximos capítu¬ 
los se desvele al¬ 
go más de la 
trama: es¬ 
ta cinta 
se queda 
algo cor¬ 
ta por la 
duración, 


una de las 
grandes 
obras 
maestras 
del géne¬ 
ro manga. 


TRAILERS MANGA 
Si quieres "visionar" alguno 
do los fraila de peí ¡cutas manga 
que incluimos en nuestro CD-ROM. 
acude a la sección “Contenido del 
Cd-rOM”, donde encontrarás más 
información! sobre cómo ejecutar 
dichos frarters. 
































Otro mes dispuestos a contestar a todas vuestras preguntas. 
Sabemos que no podéis vivir sin esta sección, así que conti¬ 
nuad enviando vuestra correspondencia como hasta ahora. 


JUEGOS 30 

¡Mofa amigos de PC Playerl 
Me gustaría que me contes¬ 
taseis a varias prcguntillas 
que tengo en el tintero. 
-¿Para cuando podramos 
jugar con Hcxcn, la segun¬ 
da parte de Heretic? 
-¿Requiere Quake un 
Pentium para funcionar 
correctamente? 

-¿Y Nuke Dukein 3¡D? 

¿Y Shadod Warrior 3D7 
-Por último, ¿y una segun¬ 
da parte de Dark Forces? 

FRANCISCO J. GARCÍA C-AZQUEZ 
(AUMEHÍA) 

Respuestas Parees qua a li te 
gustan poco los juegos 3D. Te 
contestaré por orden da pre¬ 
guntas. Ya mismo; rvo se sabe 
aún, hemos visto una demo 
pero no está muy avanzada; 
para Enero; para Navidad; y sí, 
están preparando ia segunda 
entrega do Dark Forces. 

CUESTIÓN PE... 
Tengo dos preguntülas 
para vosotros; además, 
necesito que me contestéis 
para así comprarme ciertos 
juegos nuevos, 

I 5 - Si un juego pone que 
funciona en Super VGA : 
¿funcionará en mi VGA? 

2-- Si pono qua está hecho 
para 4G6, ¿irá en mi 3B6? 

OSCAR BEGANZONE5 BENITO 
(Penal ¡el, VALLA DOLIO) 

Respuesta: Lo lamento, 
pero si en la caja del juego 
pono que es para 486 ? es 
porque requiere más veloci¬ 
dad qua le qua puede oiré- 
cor ig ordenador. Si pone 
Super VGA, no vale tu VGA 


DRAGON BALL 

Hace dos números, en pon- 
testación a otro lector de la 
revísta, decíais que no 
existen Juegos de la fabu¬ 
losa serie Dragón Bal! para 
PC y compatibles- Pues la 
respuesta correcta debiera 
haber sido si, tal y como te 
demostrará el disco que te 
hemos entrado, por lo que 
te pedimos una rectifica¬ 
ción púbiloíi- 
aev v caí 

<EI Ferrol, LA CORUNA) 



Respuesta; Gracias por el 
di&queie, pero cuando dije 
que no exislía ningún juego 
de Dragón Bali para ordena¬ 
dores PC, me relería a nin¬ 
gún juego comercial en 
España. De todos modos (si 
estáis muy interesados), lo 
único que encontraréis por el 
Lejano Oriente, serán horren¬ 
das pseudo-copías Saiwane- 
sas y coreanas (como ia de 
la loto), que desmerecen 
complejamente el sabor origi¬ 
nal de ia serie con sus pési¬ 
mos gráficos. Normalmente 
se traía de juegos de rol, o 
de pantallas estáticas realiza¬ 
das por los leclones del PC 
Top Player de Hong-Kong 
(esto último "va de ceña") 

Por cierto, la próxima vez 
mandad vuestro nombre, que 
no creo que os pase nada, 
i Je r je! Vosotros ya me 
entendéis, chavales. 


INTERNET 

i Hola] Tengo sólo dos pre- 
guntillas muy breves: 

-¿Es muy caro- conectarse 
legal mente a Internet? 
¿Sube mucho la factura? 
-¿Existen películas Manga 
para CD-ROM. o son sólo 
demos publicitarias? 

JOSÉ FRANCISCO 
(MQ.Tlor1e dB Lan™, LUGO) 

Respuesta: Conectarse a 
Internet de forma barata sólo 
puede conseguirse a través 
de una Universidad. Si eres 
estudiante de una, quizás 
debieras hablar con los 
miembros del Centro de 
Cálculo. Respecto a lo del 
Manga, por ahora son sólo 
demos, como tú las llamas, 
pero quién sabe si a alguien 
que lee esto le gusta fu idea y 
la pone en marcha. 

SERIE SIM 

Me gustaría comprarme un 
juego de ordenador que 
consista en construir ciu¬ 
dades. ¿Cuál es el mejor 
que podéis recomendarme 
para empezar? 

JÚ&ELUIS FUENTE^ 

(TAñFIAGÜNA) 


Respuesta: Esla pregunta 
es mgy fácil. Cualquiera de 
los juegos de la serie Sim de 
Maxis te servirá. Mi preferido 
es Sim City 2000, 

PREGUNTAS 

VARIAS 

1*- ¿Por qué si tenemos la 
misma impresora, el 386 
de un amigo mío va más 
rápido que mi 486 eon el 
Wrlte? ¿Es por la RAM? 

2 a * ¿Saldrá oirá versión de 
WordPerfect? 

3 a * ¿Qué es el DQ54GW? 
ALBERTO DÍAZ Alvarez 
(MADRID) 

Respuesta: En el caso del 
Write, al ser un programa 
que corre bajo Windows, sí 
que se nota el que él tenga 
más memoria que tú a la 
hora de imprimir. Respecto a 
lo de otra versión de 
WordPerfect, quién sabe si 
no aparecerá para Windows 
¡ &5 DOS4GW es un extern 
sor de 3£ bits para MS-DOS. 
Es el programa que logra 
que el ordenador supere la 
barrera establecida de los 
640 K, utilizando toda la 
memoria al tiempo. 


¿TE CORROE ALGUNA DUDA? 

Seguro que si. SI lienei algunq pregunta, cuestión, prcble 
mo o indecisión, el "contestán" -automático de lodos los 
meses fe podrá socar dd apuro. No lo dudes y envió rápi 
■dómente fu cario a la dirección que ya debieras conocer 
(por si acaso, te la ¡ponamm qqijí abajo otra vez). 

PC PLAYER-SOS Mail- 
C\ Marqués de Portuga lele 10, Bajo 
28027 MADRID 









PC PLAYER 






ommsnd & Gonquer, el nuevo 
titula de Wesfri'Dod Eludios 
para Virgin, va a sorprender a 
todos gracias a sl elevada calidad, 
tanto gráfica como de juego, tal y como 
han reconocido las revistas inie nacio¬ 
nales más importantes del sector. 

Destacan especialmente las preciosas 
animaciones que aparecen entre cada tase y la jugabilidad extrema que nos 
llevará a quedamos pegados delante de la pantalla durante horas y horas. 




S imón the Sorcerer 2 
llegará a nuestro 
pate @1 mes que 
viene, poí lo que procedere¬ 
mos a cómanla rio para 
todos vosotros en la revista. 
Simón el justiciera regresa 
para encentarse no- a uno, 
sino a dos infames magos. 
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ARCADIA 

PVCBSÍB®ia & 
imiñ M&í-id 
Tino, ( 91 ) 5610137 

BMG 

üe María, e-i* Oficina a 
29002 Madrid 
una. lásese 

CIC IKTEHACTSVQ 

Of AiMKle 5. 9 
?m?.7 [VMricl 
Tino. (91) S26012Ú 

CÚKtEL EOLJCA.TIVE JfsTEM -1 

G' Tcirfiíis Redonda i, i=f(eci. i v&tttü 

2SÓ33 Madrid 
Tino. (31) 

E>RO SOFT 

C: Rulino González 23 bis, 1° Letal 2 
26037 Madrid 
Tino. (91) 3D47C-91 


EREEi'MCiM 

C.' Mendaz Alvaro £7. 3^ 

2 .&MS Madrid 
TTno. f&l) &309S72 

PC PLAYER 

Ci 1 Marqués. ría Portugaieie 1Q, Bajo 
2£Ü£7 Madrka 
Tfftív-(&1) 7413062 

PROEIN, S.A. 

Q>' Velésquez 10. 5° Derecha 
2J1001 Mñiit'*;' 

Tfdo. [Oí) 5762206 

UBI SOFT 
C-'&ri Vcrrtct 14 

Ü&19Q Sant CLgat del Vallé* (Barc.J 
Tíng <93)59957?0 

VIRGIN SSPAÍtA 
CiHaríTiüalllE 46, 2 Í D 
2S-001 Madrid 
Tirio. (31) 57313&7 



* Programadores en C/C+-I- 

* Gra Fistos, diseñadores, diíbuj antes 

* Expertos en lenguaje ensamblador 

* Programadores 3D 

* Expertos en Sonido 

* Músicos con nociones de MQD, MIDI 
■ Programadores de juegas 

* Ánimadores gráficos 

* Infografistas con experiencia en 
3D 5hid¡o, Photoshop, Dduxe Petini 
Anima hon 

* Progromadores con dominio de 
lenguaces multimedia: AulfiQrwane, 
Toofbook,, Visual Basic,. 

Macromedia Director, ate 

* Expertos en comunicaciones 



SOFTWARE MULTIMEDIA: 


Presentaciones, libras ¡nterodívoí; progra¬ 
mos educativos ; sisteman de comunicaciones., 
centros servidores de datos, vídeo-fuegos y 
mucho mas... 

5l ERES programador, músico o infognafista y 
tienes ideas o proyectos pendientes de desa¬ 
rrollo, ponte ya en contacto can nosotros. 

Te QFftlCEMOS las mejores condiciones y apo¬ 
yo para producir tes programas y venderlos en 
e! mercado nacional y extranjero. Formación 
en nueva* tecnologías y la m&jor biblioteca de 
rutinas gráficas y sonido para desanrolladores. 

Aportamos gráficos, rutinas o música, según 
las necesidades, para complementar cada pro¬ 
yocia. 

Si estás interesado en unirle a una de las 
empresas más punteras en alta tecnología y 
desarrollo de software^ no dejes pasar ésto 
oportunidad. Envíanos una carta con tus datos 
personales [cumcuíum vJtae con una muestra 
de tu$ antena re* trabajas] y un teléfono de 
contado o: 



DIGITAL 

OfíBAMS 

MULTIMEDIA 


DIGITAL DREAMS MULTIMEDIA 


Reí. Programadores 

C/ Vicente Muzas 15, 1* D - 2SÜ43 MADRID 
7f_: [91] 519.23.53 ■ Fax: (91)413.55.77 
m- 191) 519,75.75 - INTERNET: ddm^servicom.es 



























EL 


GDrom 



“El aspecto del programa es bastante cuidado , y el acceso interactivo 
se efectúa deforma sencilla. El gran mérito de la obra es su gigantesca 
base de datos , cuyo acceso no puede ser más inteligente*’ 

PC Media (Octubre 95) Valoración: 90/1Ü0 


*‘EJ CD-ROM Autopista Catálogo es una prueba 
JILAS de que en España se puede ri hacer programas 
(le gran calidad que nos hagan sentir orgullosos’ 1 
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PC Manía (Oclcsbre 95) 


Valoración: 86/100 


“A diferencia de otros títulos <|ll« sólo emplean una 
centésima parte del espacio disponible, Autopista 
Catálogo ocupa la no despreciable cantidad 
de 627 MB, lodo un récord*’ 


.1 -.X ■ - i H -J i 


CD ROM Today (Octubre 95) 


Valoración: May Sueno 
‘Compra Acertada"' 



A (a venta en 

EL CORTE INGLES, FNAC, VIP’5, CRISOL. KM TIENDAS, 

MAIL SOFT N BEER CA5H & CARRY, MARRET SOFTWARE, SINCLAIR STORE, 
El SYSTEMS, Y LOS MEJORES KIOSCOS Y LIBRERIAS 


Si ¡] cvfUwn recibirlo cil tu dttkkki- 

L-il¡4> hin reesrjio algkklkOp S4lk L ilü 

tu ■^j^iiaplHi' pov ttfeiToiko. 

(91) 347 OI 37 
(93) 4 HK fWt ^2 

tfarartrí.‘ Jfirjrift: V Q # ¡j\ h&riTS. 

O ínvía el Cupuii tkUiiljiiimiEe 
i' 11 mp I! mcnradtP... 

T, -por fflxí 

(91) 347 U4 62 


Sí 


CL JPON rjEI REED1L3C3 


(93) 4S3 10 2.9 


sdkioi. _ qcimplar/res dfcl CD-R.D 1 T 1 "AuQopistn Carilogo" 
recibiré en mi domicilio por Cürreü CírtdiCiífci, =in cone añadido a^UIIO, 


DATOS PERSONALES 

Nombre y apdSsdc* 

Dirección _ 

Pobfaüén 

Provincia_ 

Tilfrfono_ 


REQUISITOS 

TECNICOS 

V PC cocnpffiibi^. CCV1 CTiC&ffiC 
WSfítbirt JJ 
ik Lectiv o'e cTD-fícijn 

• Toj/CÍi? de ÍLirli'rV. 

• Tarjeta grúfleo VGA d'É Z5-6 cdVctes 
*■ fiatdn 

W Memonir dt^ieriüiJe.- rii'ihihi?, 4 Alfl- 
de RAM} rííci7ieniíúd.lei 6 ME 

Cutí la garantía Informativa de? 

tuike-motorpress 


al p<ecio -de 4.ÍOO ptaaJríjcrTipl-flr. que 


GDROM 


_ c.f- 
pw 


.DNIpNIF 


.. Ljji.nr L'thrruHj: 

CD-Rom 

AUTOPISTA CATALOGO 

T -LLik-e-motQrpres-s 
AnúOra 40 

2SCM5 Madrid, 

Rambla da CalaLunya, 91-93, 3 * 

08WIS Bara'itpnii, 



FORMA DE PAGO r 

ü Talón baríi'irí- a nombre de Luikc-mQTQrp+'eas. 

Ll Tarjen de crédifo __ _ 

Vha □ 4B Í_J Majc^r-Cgrd □ □ 

Feclia de cadu^iáid _ i _ 


FlhrtlA 


frautaji dlc tnijplnl 
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TOWER ha creado para ti un 


tdrte videotex. i 
trs un modem, un se 
Alna línea telefónica 
activa encontrarás: 


Para conectar con él sólo he' 
comunicaciones, tu ordenad^ 
En esta qran base de datos/i 


CONEXIÓN CON LAS REVISTAS: 

Noileiai; súmenos, número* arroscado*, 
debates sobre temas de interés, seminarias, 
congresos, cartas al director y recomenda¬ 
ciones de los lectores* También existe un 
espacio para los diálogos y la mensajería, 
Además, podrás conectar cor» otro* usuarios 
y enviarles carias y mensajes, 

MERCADO DE OCASIÓN 


CONEXIÓN CON INTERNET 
Podrás navegar por la autopis¬ 
ta de la información más cono¬ 
cida: la "Red de Redes", 

TELESOFTWARE 

Con esta opción te ofrecemos un 
amplio menú de programa* que 
podrá* adquirir desde tu arde- 
nadar, sin salir de casa y sin 


Contaras con al. mg^tflE^PMofíiumco* 
clonas, k¡ máxima Npi^^oenvÍQda infor< 
moción y la mayar calidad on imágenes y grá¬ 
ficas, Rara conectarte soto necesitas un 
mudan*, un programe de conexión y utilizar al 


WM 

ff 
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Poro comprar y vender* 

CLUB DE USUARIOS 

Intercambie de inferirme ion, actividades con¬ 
juntas, contacto can asociaciones, viajes, etc. 


tarjetas de crédito, ¡Pagando 
Sólo EL COSTE DE LA CONEXIÓN* 

JUEGOS Y CONCURSOS 
Para disfrutar con tus amigos. 


namónimo ‘TOWERtf por al nivel 033, En ai 
próximo número da PC MEDIA ancontrarói al 
programa da comunicadone» y un artículo 
para ensañarte a "navegar" por fOWEKTEX, 





















